TUTUSTUMISLEIKIT

Lakanaleikki

Porukka jactaan kahteen osaan, eri puolille lakanaa. Jokainen menee vuorollaan lakanan viereen.
Lakana pudotetaan ja kumpi sanoo ensimmdiisend vastapuolella istuvan olevan tyypin nimen
voittaa. Havija siirtyy lakanan toiselle puolelle. Leikki loppuu kunnes kaikkien nimié on arvailtu
tai toista joukkuetta ei enda ole.

Nimi ja liike

Piirissd jokainen sanoo nimensa ja sitten esittdd jonkin liikkeen. Muut sanovat Hei (nimi)” ja
tekeviét saman liikkeen perdssd. Voidaan toteuttaa myos vatsalihasharjoituksena, jolloin maataan
ringissé seldlldéin, varpaat keskipiiriin pdin. Jokainen nousee vuorollaan istumaan ja sanoo oman
nimensd. Muut nousevat istumaan ja sanovat “Hei (nimi)!”, jonka jélkeen on seuraavan vuoro
esitelld itsensa.

Nimildpsy

Leikkijdt istuvat piirissd. Tarvittaessa jokainen voi esitelld itsensd, ettd nimet ovat tuttuja. Yksi
leikkijoistd valitaan keskelle ja hinelle annetaan esim. lehtikdard Lapsyksi. Joku leikkijoistd aloittaa
ja sanoo jonkun piirissd olevan nimen. Keskelld oleva yrittdd ehtid lapsdiseméin sanotun nimen
omistajaa ennen kuin tdmai ehtii sanoa jonkun toisen nimen. Jos ldpsy ehtii ensin, vaihtaa hdn
paikkaa ldpsdistyn kanssa. Jos piirissd oleva ehtii sanoa jonkun muun nimen, ldpsy jatkaa. Omaa
nimedéin ei saa sanoa.

Nimeni on, asun, syon

Esim. Nimeni on Pekka, asun Pietarsaaressa ja syon porkkanoita... Eli oman etunimen
alkukirjaimella pitdd keksid asuinpaikka ja ruoka.

Vessapaperileikki

Leikin vetdji tulee ja sanoo, ettd vessapaperi on loppu. Kiddessd on viimeinen rulla josta jokainen
ottaa sen verran paperia kuin kuvittelee tarvitsevansa huomiseen iltaan asti. Ideana on, ettd jokaisen
pitdd kertoa otettujen paperiarkkien méérian verran itsestddn asioita.

Lankakera

Heitetdén piirissd lankakeraad leikkijélté toiselle, kukin pitdd kiinni omasta kohdastaan eiké samalle

saa heittdd. Voidaan sopia, ettd kun lankakerd heitetdin jollekin, hdnen pitéé kertoa itsestdén nimi ja
joku tietty asia. Lopuksi muodostuu hieno seitti, mikéli onnistuu kunnolla.



Voidaan my0s tehda niin, ettd lankakerd heitetéédn jollekin jonka nimi sanotaan samalla ja kun
kaikille on heitetty puretaan seitti samalla systeemilla.

Pallo Kkiertii

Leikinjohtajalla on pallo, jonka hén heittdé jollekulle muulle piirissé olijalle ja sanoo samalla oman
nimensa. Tdma heittdd seuraavalle ja sanoo oman nimensa.. Pallo kdy kerran kaikilla ja viimeinen
heittdd sen takaisin leikinjohtajalle.

Voidaan my0s tehda niin, ettd heitettdessd sanotaan sen ihmisen nimi, kenelle esine heitetdan.
Mukaan voidaan ottaa enemmén esineiti ja heittojérjestys on aina sama.

Nimibingo

Jokainen osallistuja tarvitsee bingoruudukon, jonka jokaisessa ruudussa on joku tieto (esim. juon
maitoa, minulla on isoveli, katson Salkkareita telkkarista...). Tarkoituksena on kerdtd joka ruutuun
eri nimi kyselemaélld ihmisiltd ndiden harrastuksista, ruokailutottumuksista yms.

Voidaan tehdd myds niin, etté leikkijd saa itse tdyttdd ruudukon leikkiin osallistujien nimilla.
Kaikkien nimet kirjoitetaan lapuille ja laitetaan esim. hattuun. Nostetaan niitd sieltd yksi kerrallaan
ja kenelld on ensin nelji vierekkiistd osumaa, voittaa.

Nimijuna

”Olen matkalla ja otan mukaani...” Sanotaan aina edellisten nimet ja viimeisend oma nimi.

Kuka mini olen?

Leikin vetdja tekee niin monta lappua kuin on leikkijoitd. Jokaiseen lappuun kirjoitetaan jonkun
kuuluisan ihmisen nimi (myds satuolennot kdyvét). Laput kiinnitetddn jokaisen selkdén, omaa
lappuaan ei saa katsoa. Kun laput ovat seldssé, kaikki litkkkuvat ja kyseleviét toisiltaan sellaisia
kysymyksid, joihin voi vastata “kyll4d” tai ei”. Jokaisen pitdd saada selville oma henkil6llisyytensa.

Salainen Kirjeystivi

Ensimmadisend iltana jokainen kirjoittaa lapulle nimensa. Laput kootaan ja sekoitetaan. Kukin
nostaa itselleen yhden lapun ja lukee sen ndyttaimittd muille. Jos tulee oma nimi, lappu vaihdetaan.
Askarrellaan jostain “’postilaatikko”, johon jokainen kirjoittaa joka pdivéd nimettdména kirjeen
henkildlle, jonka nimi oli omassa lapussa. Kirjeet jaetaan joka pdivd esim. iltaohjelmassa.
Tarkoituksena on pitéé salaisuutena oma kirjekaveri, kunnes viimeisend iltana se paljastetaan.
Silloin seisotaan ringissd ja yksi ldhtee kdttelemédédn/halaamaan kirjekaveriaan ja tdima taas omaansa
jne.

Sukkamurhaaja



Ensimmaisend iltana jokainen kirjoittaa oman nimensé lapulle. Laput kootaan ja sekoitetaan.
Jokainen nostaa itselleen yhden nimen. Jos tulee oma nimi, lappu vaihdetaan. Sovitaan, ettd peliaika
on esim. klo 9-22 joka pdivé (tima siksi, ettei kukaan murhaa hartauden, nukkumisen tms aikana).
Se, kenen nimen saa lapulla, on se, kenet pitdd yrittdd bongata ilman sukkaa (tai muuta sovittua
esinetté/vaatekappaletta) kyseisend kellonaikana. Jalassa olevaa sukkaa ei lasketa. Jos leikkija
bongaa lapussa olevan henkilon ilman kyseistd asiaa, hin menee tdmén luokse ja sanoo ”l4dhetén
sinut Turkuun”, jolloin leikkija joutuu pois pelistd ja “murhaaja” saa “murhatun” nimilapun ja
lahtee metsdstiméédn seuraavaa uhriaan. Viimeisend iltana sitkeimmadt palkitaan tai leikki voi loppua
jo aiemmin jos joku onnistuu “murhaamaan” muut leikkijét.



LAULULEIKIT

Vauvahai

“vauvahai, tytyy tydydyy, vauvahai, tytyy tydydyy, vauvahai, tytyy tydydyy”
“ditihai. .., isdhai..., mummubhai..., vaarihai..., nainen ui... lik! Hai hyokké&a!
“tuhma hai...!”

vauvahai: kaksi sormea muodostaa hain kidan ja suu aukeaa ja sulkeutuu.
ditihai: kdsi muodostaa kidan.

isdhai: ranteet yhteen ja kimmenet aukeaa kidaksi.

mummuhai: ranteet yhteen ja sormet nyrkkiin (esittdd hampaatonta kitaa..).
vaarihai: nyrkit olkapadille ja kyyndrpdit paillekkéin.

nainen ui: sammakkouintia.

tuhma hai: torutaan sormea heiluttaen.

Undulaatti

M4 pieni undulaatti oon ja aina niin ndlkdinen. Mun kotivéaki, mun kotivéki, se on niin saita. Ne
syottdd sillid aina vaan ja sitd en halua, vaan haluaisin, vaan haluaisi, Coca-Colaa ja jitskin.”

Undulaatti: kddet sivuille siiviksi. Nalkédinen: kési pyorii mahan edessd. Kotivéki: kasilld piirretddn
talo ilmaan. Saita: toinen kasi liikkuu reippaasti edesté sivuun, tyontéda pois. Silli: kddet yhdessa
uivat kuin kala. En halua: padn pyoritys. Vaan haluaisin: nyokyttelyd. Coca-Colaa: juo. Jatski:
piirretddn ilmaan esim. tottero.

Tyylit: saksalainen kulmikas, ranskalainen hienosteleva, amerikkalainen suurta, ranskalainen pienti,
ruotsalainen litkkeet ja sanat sekaisin.

PonileikKki

”Tuolta he saapuvat poneillansa, pienilld lihavilla poneillansa, tuolta se saapuvat poneillansa,
suoraan meitd kohta. Vatsa, vatsa vatsaa vasten, kylki, kylki kylked vasten, peppu, peppu peppua
vasten. Ja sitten he tekevét ndin. Hei!”

Aluksi valitaan yksi/muutama vapaaehtoinen, jotka laukkaavat ympari piirid. Suoraan meitd kohti:
siirtyvit jonkun piirissd seisovan eteen. Vatsa: vatsat vastakkain. Kylki: kyljet vastakkain. Peppu:
peput vastakkain. Hei!: lyodddn kadet yhteen ja hypétdén piirin keskelle. Laulu jatkuu niin kauan
non-stoppina kunnes kaikki ovat laukkaamassa piirissa.

Milloinkaan en kiinny mé pois
1. Kun tiedén, ettd puolestani kuoli hén,

millonkaan en kddnny mai pois, halleluja.
Kun tieddn ettd puolestani kuoli hén,



millonkaan en kddnny mi pois

En, en, en en en,

milloinkaan en kdédnny ma pois, halleluja.
En, en, en en en,

milloinkaan en kdédnny ma pois.

2. Kun tiedén, ettd Jeesus nousi haudastaan,
milloinkaan en kdinny mai pois, halleluja.
Kun tieddn, ettd Jeesus nousi haudastaan,
milloinkaan en kd4nny mé pois.

En, en...

3. Kun tiedén, ettd syddmessdin asuu hin,
milloinkaan en kdinny mai pois, halleluja.
Kun tiedén, ettd syddmesséin asuu hén,
milloinkaan en kd4nny mé pois.

En, en...

4. Kun tiedédn, ettd Jeesus tulee takaisin,
milloinkaan en kdinny mai pois, halleluja.
Kun tieddn, ettd Jeesus tulee takaisin,
milloinkaan en kd4nny mé pois.

En, en...

Zum-zum-sammakko

Zum zum sanoi vekkuli sammakko,

zum zum sanoi sammakko.

Zum zum sanoi vekkuli sammakko,

zum zum sanoi sammakko.

Sitten se sanoi, tsdkadakadas, tsakadakadaa, tsakadakadas,
sitten se sanoin tsdkadakadaa

ja hyppési zum zum pois.

B-I-N-G-O

”Iso musta kissa istui ikkunalaudalla, iso musta kissa istui ikkunalaudalla, iso musta kissa istui
ikkunalaudalla ja Bingo oli sen nimi. B, [, N, G, O. B, [, N, G, O. B, I, N, G, O ja Bingo oli sen
nimi. B, I, N, G, O, Bingo!”

Tytot ja pojat eri piireissd sisdkkiin (tarvii saman méédrdn molempia..). Kévelldédn piireissa eri

suuntiin. Viimeisilld kirjaimilla kétellddn vastakkaista ihmistd toisessa piirissd, jokaisella kirjaimella
kateltdvad vaihdetaan. Viimeisen Bingon kohdalla voidaan halata jos ryhmalle sopii.

Nooan arkKki



1. Nooa, rakenna Herralle arkki, arkki. (koputetaan nyrkkejd vastakkain)
Nooa, rakenna Herralle arkki, arkki.
Rakenna se honkapuusta, puusta. (Heilutetaan késid)
Lapset Jumalan. (Tuuditetaan kisid edessi)

Siis nouse ja kiité ja ylistd Herraa, Herraa! (taputus, yksi kési ylos, taputus, toinen kési ylos,

Nouse ja kiitd ja ylistd Herraa, Herraa! taputus, molemmat kidet ylos heiluttaen x3)
Nouse! Kiitd! Ylistd Herraa, Herraa!
Lapset Jumalan. (Tuuditetaan kisid edessd)

2. Kutakin eldinta arkkiin kaksi meni, meni. (Kiivetddn kahdella sormella toista kétta ylos)
Kutakin eldintd arkkiin kaksi meni, meni.
Kenguru ja elefantti, fantti. (Hypitéén, tehddédn késista kérsa)
Lapset Jumalan. (Tuuditetaan kisid edessi)
Siis nouse...

3. Neljakymmentd pédivaa satoi, tulvi, tulvi. (Liikutetaan késid ylhéddltd alas sormia heiluttaen)
Neljdkymmentd pdivéa satoi, tulvi, tulvi.
Melkein kaikki vasya alkoi, alkoi. (Naytelldan nukkuvaa)
Lapset Jumalan. (Tuuditetaan késid edessi)
Siis nouse..

4. Liiton merkki taivaalle nousi, nousi. (piirretdédn oik. etusormella iso kaari taivaalle)
Liiton merkki taivaalle nousi, nousi. (piirretdéin vas. etusormella iso kaari taivaalle)
Herran kansa sousi, sousi, sousi. (Matkitaan soutuliikkeitd)

Lapset Jumalan. (Tuuditetaan késid edessi)
Siis nouse..

Laurentsia
”Laurentsia, pieni Laurentsia vaan, oi milloinka taas sinut ndhdé saan. Kun on maanantai!”

Leikkijdt seisovat piirissd kdsi kddessd. Aina kun lauletaan nimi Laurentsia tai viikonpdivé,
mennéén kyykkyyn. Toisessa sdkeistOssa lisatddn tiistai, kolmannessa keskiviikko jne. Kunnes koko
viikko on kayty lapi.

Suohonlaulanta

Tehddn n. 4-6 hlo:n ryhmét. Annetaan yksi sana/nimi/aihe, joka pitdé 10ytyé laulusta. Ryhmille
annetaan 3 min. miettid sopivia lauluja. Ryhménjohtaja pdéttdd mikd ryhma aloittaa kilpailun.
Ryhmat laulavat vuoronperdin laulusta sen osan, jossa kyseinen nimi/sana/aihe esiintyy. Jos ryhma
ei keksi aiheesta laulua, se vajoaa ensin suohon polvilleen, sitten istualteen ja viimein uppoaa
suohon kokonaan eli putoaa leikistd pois. Voittaja on se joukkue, joka jai jiljelle. Samaa laulua ei
saa laulaa kuin kerran.

Lapaduu



”Tanssimme lapaduu, lapaduu, lapaduu. Tanssimme lapaduu lapa, lapa, duu, hei!”

Leikin johtaja: Nyt olemme tanssineet lapaduuta kédet toistemme késissd, mutta olemmeko
tanssineet lapaduuta kédet toistemme korvissa?

Leikkijat: Ei

Johtaja: No tanssitaan!

”Tanssimme lapaduu...” Ja ndin jatketaan. Leikkiin voi keksid itse lisdd ruumiinosia, mistd pidetdin
kiinni.

Kas metsiamokin ikkuna

”Kas metsamokin ikkuna, sielt tonttu ulos kurkistaa. Jdno laukkaa laputtaa ja oveen kolkuttaa. Auta,
auta pyydén sua. Metsédmies kun vaanii mua. Sulle suojan tarjoan siis kétes ojenna.”

Muodostetaan késistd mokin harjakatto, kurkistellaan kisi molempien silmikulmien péalla
vuoronperddn, huidotaan késilld ilmaa toisen kyljen kupeella puolelta toiselle, tehddén késistd pyssy
ja vaanitaan, laitetaan kadet ristiin rinnalle kimmenet itseen pdin, ojennetaan toinen kési kimmen
ylospdin.

Kolme vihreia meduusaa

”Kolme vihredd meduusaa” x3
”istui kivelld.”

Kolme sormea pystyssd kuvaa kolmea meduusaa. Kdémmen ulospdin vedetdén kéttd alaspdin ilmassa
heiluttaen sitd samalla. Kolmannen meduusan kohdalla kiekaistaan korkealta ja kovaa.

Leipuri Hiiva

”Tyonndn pullat uunihin, vedin valmiit takaisin, nden piipusta kun savu kohoaa. Leipuri Hiiva. Han
asuu Kumputielld. Hén kaikki kakut leipoo sielld. Néen piipusta kun savu kohoaa.”

Tee liikkeet kuten laulussa sanotaan :)

Metrossa
(sama sével kuin Leipuri Hiivassa)

Tyonnén lipun koneeseen (kési eteen)

Otan ulos valmihin (kési takaisin)

Naéin liukuportaat hiljaa matelee (kédet tekevit liukuporrasmaista aaltoliikettd)
Nyt on jo kiire, kun juna kohta ldhtee (juoksuasento)

Ja raiteet ne oikeen paikan 16ytdd (molemmat kédet eteen)

On metrossa ndin hauska matkustaa.. (pyoritellddn peukaloita)

Auringonkukka



Sain siemenen. Kylvin sen maahan. Satoi vettd x2.
Aurinko paistoi.

Se kasvoi x3.

Mika siitd tuli? AURINGONKUKKA!

Tee kimmenistd kuppi ja tuo ne eteen. Aseta siemen maahan. Tee kdsin vesisade. Tee késin
auringonpaiste. Naytd kasvin kasvu nostamalla kéttd yha korkeammalle. Lopuksi ketkuta ympyraa
kadet ylhaalla ja huuda auringonkukka.

King of the jungle

Who is the king of the jungle? Ugh, ugh. Who is the king of the sea? Bubble, bubble, bubble. Who
is the king of the universe, who is the king of me? I tell you J-E-S-U-S, yes! He is the king of me,
he is the king of universe, jungle and the sea. Bubble, bubble, bubble.

Who: raavi paatd miettien. King: kruunu kisistd pain péélle. Jungle: heiluta késid edessi. Ugh: lyd
kédsid rintaan. Sea bubble: sormilla meren aaltoja. Universe: pallo késilld. Me: osoita itseési. j-e-s-u-
s: laske kirjaimia sormilla. Yes: kidsi nyrkissd kohti taivasta.

Zulu

Kaikki laulavat: ”’If you look at me a zulu you can see. If you dance with me a zulu you can be.
Leikinvetdji: “Hey, Zulus, attention! Right foot! (vetdjad sanoo ja niyttdd, muut toistavat perdssa.
Tamin jélkeen laulu alkaa alusta. Jokaisen sédkeiston jdlkeen tulee uusi elementti mukaan, jota
toistetaan leikin loppuun saakka.)

Left foot

Right hand

Left hand

Down

Around

(foot: tOmistd jalalla maahan, hand: taputa kédell4 reiteen, down: mene kyykkyyn, around: hypi
kyykyssi itsesi ympari)

Ja me kamelilla ratsastamme naiin..
(jos sun lysti on —sdvelelld)

1. Ja me kamelilla ratsastamme niin (hippelihop, poppelipop)
Ja me kamelilla ratsastamme nédin (hippelihop, poppelipop)
ja me kamelilla ratsastamme, kamelilla ratsastamme, kamelilla ratsastamme niin,

(hippelihop, poppelipop)

Kerto: Jippijai-jai, jippi-jippi-jai. Hippelihop, poppelipop. Jippijai-jai, jippi-jippi-jai.
Hippelihop, poppelipop. Jippijai-jai, jippi-jippi-jai-jai-jippi-jippi-jai-jai-jippi-jippi-jai.
Hippelihop, poppelipop.

2. Ja me polkupyorilld ajelemme néin (ring ring)...



Kerto: Jippijai-jai, jippi-jippi-jai. Hippelihop, poppelipop. Ring ring...

3. Ja me autolla ajelemme néin (t66t toot). ..

Kerto: Jippijai-jai, jippi-jippi-jai. Hippelihop, poppelipop. Ring ring. T66t toot. ..
4. Jame Coca-Colaa juomme tissé niin (kluk kluk)

Kerto: ...Hippelihop, poppelipop. Ring ring. To6t toot. Kluk kluk...

5. Jame tangoa tanssimme me nyt ndin (hula hula)
Kerto: ...Hippelihop, poppelipop. Ring ring. T66t t66t. Kluk kluk. Hula hula...

Liikkeet: Hippelihop, poppelipop (kiiped toisen kidden sormilla toista olkavartta)
Ring ring (soita toisella kédelld pyoran kelloa)
Toot t60t (paina toisella kiddelld ratin dénitorvea)
Kluk kluk (ole juovinasi)
Hula hula (heiluta lannetta kuin hulavanteen kanssa)



RYHMAYTTAMISLEIKIT

Solmu

Valitaan 1-2 vapaaehtoista, jotka siirtyvét pois tilasta. Muu porukka tekee itsestddn mahdollisimman
tiiviin ryhmaén ja ottavat toisiaan késisté kiinni. Vapaaehtoiset tulevat takaisin tilaan ja alkavat
selvittdd solmua ilman vékivaltaa. Seuraavalle kerralle vaihdetaan vapaaehtoiset.

Solmu 2

Muu porukka muodostaa piirin, jossa he késista kiinni pitden menevit mahdollisimman hyvdin
solmuun. Vapaaehtoiset selvittdvit solmun ilman, etti he irrottavat késid. Késien asentoa ei saa
vaihtaa, jolloin piirin pitéisi lopussa olla taas alkuasennossa kiddet luonnollisessa asennossa.

Kone

Joukkueittain. Ensimmaéinen aloittaa ja alkaa tehda jotain litketti. Toinen seuraa hetken vieressi,
liittyy seuraan ja aloittaa oman liikkeensi, jonka tulee olla ensimmaéisen kanssa yhteensopiva. Muut
tulevat vihitellen joukkoon mukaan. Lopuksi jokainen ryhma esittelee oman koneensa.

2 jalkaa ja S Kiitta

Joukkueille annetaan ruumiinosia, jotka saavat koskea maahan (siis vain ja ainoastaan ne saavat
koskea maahan). Kaikkien joukkueiden jdsenten tulee olla yhteydessi toisiinsa, kukaan ei saa olla
yksinédédn. Hitain joukkue tippuu pois. Ennen kilpailua on syyti kokeilla eri yhdistelmien
mahdollisuuksia.

Lentiva matto

Ryhmissé tai porukalla. Ryhmét saavat oman pienehkdn maton, jolle kaikki mahtuvat seisomaan
siten, ettei tyhjda tilaa jaa paljoa. Ryhmin tarkoituksena on kdéntid4 matto ilman, ettd kukaan koskee
lattiaan.

Jirjestyminen

Ryhmittéin tai koko porukalla. Leikkijit asettuvat riviin pitkélle lankulle tai teipatulle viivalle/tms.
Leikinjohtaja antaa ominaisuuden, jonka mukaan jono jdrjestyy ilman, ettd kukaan koskee maahan.
Jarjestysperusteita voi olla esim. syntymaaika, aakkosjarjestys, hiusten pituus. Lisda haastetta saa,
jos jotkut joukkueesta madréatdan sokeiksi ja osa mykiksi. Jos jarjestdydytdén ryhmittdin, voidaan
kilpailla nopeudesta.

Kerrosvoileipa



Kaikki osallistuvat leikkiin. Joku on leikinjohtaja. Istutaan tuoleille piirissd. Leikinjohtaja huutaa
késkyjd vaatteiden, hiusten ym. mukaan siirtyméén tiettyyn suuntaan jonkun syliin. Esim. ’se, jolla
on punaiset sukat siirtyy kolme tuolia oikealle”. Jos kohdalla olevassa tuolissa istuu jo joku, istuu
leikkijé hinen syliinsé. Jos keskelld kasaa jollakulla on kidskyn mukaiset vaatteet, siirtyvat kaikki
hinen sylissdén istuvat mukana. Leikki pééttyy kun jonkun sylissd alkaa olla litkaa vikea.

Greenpeace

Valitaan vapaaehtoinen joka poistuu huoneesta vihiksi aikaa. Leikkijdt muodostavat
mahdollisimman tiiviin kasan ottamalla toisistaan kiinni késillddn ja jaloillaan. Vapaaehtoisen
tehtédvind on irrottaa leikkijét toisistaan. Jos jonkun sormet, jalka tms. on jo irrotettu kasasta, ei hén
saa endd tarttua niilld uudestaan kiinni. Irrotetuista tulee lisdi irrottajia. Leikki pééttyy kun kasa on
hajotettu.



ULKOLEIKIT

Streets and Avenues

Leikkijét jactaan tasan jonoihin, jotka sijoitetaan vierekkéin. He ottavat samalla kohtaa viereisissi
jonoissa olevia kddesta kiinni. Kun ohjaaja huutaa ”vaihto”, kukin kdéntyy 90 astetta siten, ettd
ottavat nyt kidestd kiinni edessi ja takanaan olleita. Lisdksi valitaan kissa ja hiiri, jotka saavat
juosta vain rivien vilissé. Leikin johtaja huutaa aika ajoin “vaihto” jolloin rivit vaihtavat suuntaa.
Ihmisseinén l4pi ei voi menna. Hiiri padsee turvaan asettumalla jonkun taakse, tyontdmalla timén
rivisté ja ottamalla tdmén paikan. Jos kissa saa hiiren kiinni, roolit vaihtuvat.

Parihippa

Parin kanssa ollaan késikynkissd seisomassa jossain kohtaa pelialueella. Valitaan susi ja lammas.
Lammas voi mennd turvaan minké tahansa parin luokse ottamalla toista kasikynké&std; tdlloin
toisessa reunassa olevan on irrottava ja hinesté tulee susi ja sudesta tulee lammas. Jos susi saa
lampaan kiinni, osat vaihtuvat.

Lipunryosto

Leikkijét jactaan kahteen osaan ja molemmille joukkueille annetaan lippu. Leikki toteutetaan
madrétylld alueella. Alue jaetaan puoliksi ja kumpikin joukkue piilottaa lipun omalle puolelleen
niin, ettd lippu kuitenkin nikyy. Alkumerkin jélkeen kumpikin joukkue yrittda varastaa vastapuolen
lipun ja kuljettaa sen omalle alueelleen. Pelistd on olemassa monia eri versioita, joten on tarkeda,
ettd ennen pelin alkua sovitaan selkeésti alue, séannot ja peliaika.

Polttopallo

Maahan piirretdén rinki, jonka sisidlle menevét kaikki muut leikkijét paitsi yksi. Ulkopuolella oleva
yrittdd polttaa ringissa olevia heittdmalla heité pallolla. Se, keneen pallo osuu, siirtyy ringin
ulkopuolelle heittdjéksi. Viimeinen ringin sisdpuolella oleva voittaa.

Emikana

Leikkijat ovat jonossa kédet edelld olevan vyotarolld/olkapailld. Jonon ensimméinen on emikana ja
muut tipusia. Yksi leikkijoisti ei ole jonossa, vaan hidn on haukka. Haukka yrittdd pyydystdd jonon
viimeisté tipusta, mutta emékana tekee kaikkensa estiékseen haukkaa onnistumasta. Jos ja kun
haukka saa tipusen kiinni, haukka menee jonon jatkoksi ja emékanasta tulee haukka. Ensimmaéisesta
tipusesta tulee emékana. Jatketaan kunnes kunto on kohonnut tarpeeksi. ..

Tunnelbana



Leikkijét seisovat ringissd. Yksi juoksee ulkopuolella ja koskettaa jokaisen selkdd sanoen “minkki”.
Yhden selkédén koskettaessa hdn sanoo ’tunnelbana”. Silloin Tunnelbana juoksee vastakkaiseen
suuntaan. Kohdatessaan Tunnelbana ja selkdénkoskettaja kéttelevit, menevit seldlleen maahan ja
potkivat jalkoja ilmassa sanoen “terve mieheen, terve, terve” ja jatkavat juoksemista tyhjélle
paikalle. Se kumpi ehtii ensin, ji4 seisomaan rinkiin ja hdvidjista tulee selkddntaputtaja.

Tulipalo-myrsky-tulva

Leikin vetdjd huutaa vuorotellen “’tulipalo”, tulva”, "myrsky”. Tulva tarkoittaa, ettd kaikki
nousevat maasta ylos. Tulipalo sité, ettd kaikki menevidt makaamaan maahan ja myrsky sité, ettd
tartutaan kaveria tai kaveriporukkaa kiinni. Leikin vetdja voi my0s yhdistelld kahta asiaa, esim.
“tulipalomyrsky”, jolloin maataan maassa toisiin takertuneina.

Koydenveto

Jaetaan porukka kahteen joukkueeseen. Nama yrittdvit vetdd koytta eri suuntiin. Tavoitteena on
vetdd vastakkainen joukkue maahan piirretyn viivan yli.

Tervapata

Maahan piirretddn rinki, jonka kehille piirretddn yksi vihemman puoliympyroitd kuin on
leikkijoitd. Leikkijat menevét seisomaan kukin omaan puoliympyréénsa eli “kotipesdin”.
Ulkopuolella rinkié kiertdd yksi leikkijoista tikun kanssa ja pudottaa sen jonkun selén taakse.
Tadmain on otettava tikku ja 1dhdettdvi juoksemaan vastakkaiseen suuntaan. Kilpaillaan siis siité,
kumpi ehtii ensin tyhjdén kotipesddn. Hitaampi jaa kiertiméén ulkopuolelle. Jos kotipesdssa oleva
el huomaa selkinsé taakse pudotettua tikkua ennen kuin kiertdja ehtii takaisin, han joutuu keskelld
olevaan tervapataan. Tervapadasta pddsee pois vain ennalta sovitulla tavalla esim. suorittamalla
jonkun tehtdvian.

Savolainen pesipallo

Leikkiin tarvitaan pallo. Osallistujat jaetaan kahteen ryhmaéén, joista toinen toimii syottdjand ja
toinen lydjand. Joukkueet asettuvat jonoihin vastatusten. Jonojen ensimmadiset ovat
suoritusvuorossa. Syottdja heittdd pallon ilmaan ja lydja yrittdd potkaista sen mahdollisimman
pitkélle joko suoraan ilmasta tai yhdestd pompusta. Syottdja 1dhtee pallon perdén, saatuaan sen
kiinni juoksee oman jononsa viimeiseksi ja ldhettdd pallon kaikkien jonossa olevien jalkojen vélistad
jonon ensimméiselle. Jonon ensimméiinen nostaa sen paiansi yldpuolelle, jolloin juoksuaika loppuu.
Ly06ja ldhtee heti potkun jidlkeen juoksemaan oman jononsa ympadri. Tdydet kierrokset lasketaan
aina juoksuiksi. Myds hudin jélkeen kannattaa lahted juoksemaan, silld aina sitd nyt yhden juoksun
ehtii tehda.. Seuraavaksi vuoroon tulevat jonon sen hetkiset ensimmaiset. Kun koko joukkue on
lydnyt, vaihtuu lyontivuoro toiselle joukkueelle. Enemmin juoksuja saanut on voittaja.

Hippa/litta..

Eri versioita, muistakaa sopia sddnnot ennen leikin alkua!



Peikot ja hyonteiset

Valitaan aluksi nelji peikkoa ja piirretdéin niille pesét yhtd pitkédn matkan padhan toisistaan. Muut
leikkijit ovat hyonteisii ja seisovat leikkialueen keskelld. Leikin ohjaajan annettua merkin peikot
alkavat kerdtd hyonteisid pesiinsd. Nimaé koettavat juosta pakoon. Peikko saa viedi kerrallaan vain
yhden hyonteisen pesddnsd. Niin jatketaan, kunnes kaikki hyonteiset on keritty. Se peikoista, kuka
on saanut eniten hyoOnteisid pesddnsi, on voittaja.

Tulipallo

Seistddn piirissd. Piirin keskelld on pallo/halko/joku muu esine. Piirissd olevat ottavat toisiaan
tiukasti kdsikynkéssé. Piirissé olijat yrittdvét saada vierustoverin koskemaan keskelld olevaan
esineeseen. Joka koskee siihen, putoaa pelistd pois. Viimeiseksi jddnyt on voittaja.

Haltia, jittildinen, kidpio

Piirretdéin kaksi viivaa reilusti kauas toisistaan. Niiden keskelle piirretdén vield yksi viiva jakamaan
pelialue kahteen. Leikkijét jactaan kahteen joukkueeseen ja sijoittuvat pelialueen reunalla olevien
viivojen luokse. He sopivat keskenéén, ovatko haltijoita, kadpidita vai jéttilaisid. Koko joukkueen
on samaa. Sitten he siirtyvit leikinjohtajan luokse muodostaen rivin keskelld olevan viivan
tuntumaan. Noin metrin padhéan toisistaan. Leikinjohtaja laskee kolmeen ja kaikki esittdvit omaa
hahmoaan. Voittajat yrittdvit ottaa hdvidjat kiinni kun taas hévidjét yrittdvat ehtid kotipesdinsa
ennen kiinnijdédmistd. Kiinni saadut siirtyvét toiselle puolelle.

Jéttildinen: nostavat kitensd ylos ja Orisevét jotain. Haltia: heiluttavat taikasauvaansa ja paédstavit
’zzzz” dantd. K&dpio: ovat hieman kyyryssé ja vikisevit.

Haltia voittaa jéttildisen, jattiliinen kddpion ja kéédpio haltian.

Halkoviesti

Porukka voidaan jakaa kahteen tai useampaan joukkueeseen. Jos viki ei mene tasan, joku voi tehdi
viestin kahteen kertaan. Jokainen joukkue saa halon joka pitdd kuljettaa tietty reitti pitden sitd
polvien vélissé. Jokainen joukkueen jésen siis kiertdd reitin halko polvien vilissd vuorotellen. Jos
halko tippuu, se nostetaan takaisin polvien véliin. Halkoon ei saa koskea kasin siti siirrettdessa
kilpailijalta toiselle. Nopein joukkue voittaa.

Kiinalainen jalkapallo

Jaetaan porukka kahtia ja tehdddn niistd toisiaan vastakkain olevat rivit. Valitaan aloittava joukkue.
Siitd joukkueesta joku ldhtee toisen joukkueen rivin luokse, kaikilla ko. rivissa olevilla tdlloin
kdammenet koholla ylospidin. Henkilo ldpsayttdd omilla kdsillidn kolmea valitsemaansa henkil6a,
joista viimeinen ldhtee ajamaan takaa. Jos henkild pddsee omaan riviinsé takaisin ilman, ettd takaa-
ajaja saa hanta kiinni, takaa-ajaja liittyy tdhan joukkueeseen. Jos takaa-ajaja saa kiinni, menee
lapséyttdja toiseen joukkueeseen. Seuraava ldpsdyttédja tulee toisesta joukkueesta. Jatketaan kunnes
el endd ole toista joukkuetta tai kunnes alkaa kyllastyttdén.



Kymmenen tikkua laudalla

Tarvitaan laudanpétk, joka tasapainotetaan keinulaudaksi esim. kiven avulla. Laudalle etsitdén 10
suunnilleen samannékoisté ja kokoista tikkua. Valitaan etsijd. Yksi leikkijoistd polkaisee lautaa,
jolloin tikut lentévit laudalta. Etsijé jai kerdileméén tikkuja ja muut juoksevat piiloon. Kun kaikki
tikut on l10ydetty ja takaisin laudalla, etsijd huutaa “kymmenen tikkua laudalla”. Han voi nyt ldhted
etsimdan muita leikkijoitd. Nahdessddn jonkun leikkijan, hin koskee esim. jalalla keinulautaan ja
huutaa leikkijéan nimen, jolloin leikkija tulee piilostaan seisomaan laudan ldheisyyteen. Jos joku
leikkijé padsee etsijain huomaamatta polkaisemaan lautaa ja huutaa “kaikki pelastettu”, kaikki
16ytyneet saavat juosta uudelleen piiloon ja etsijd kerda tikut kuten edelld. Kun etsija 10ytaa kaikki
piilossa olijat, valitaan uusi etsija.



YLEISLEIKIT

Hedelmasalaatti

Jokaiselle leikkijélle jaetaan lappu, jossa lukee hedelmén nimi. Leikkijét istuvat/seisovat piirissa.
Keskelle menee yksi, joka huutaa jonkun hedelmén nimen. Kaikki joiden lapussa lukee tima
hedelma, vaihtavat paikkaa keskenddn. Hedelmésalaatti-huudolla kaikki vaihtavat paikkaa. Joku jaa
aina ilman paikkaa ja hinesti tulee seuraava huutaja.

Paripantomiimi

Leikkijoitd on parillinen mééra. Leikin johtaja jakaa jokaiselle osanottajalle lapun, jossa on
leikkijan rooli. Laput kulkevat pareittain yhteen, esim. ladkari-potilas. Leikki alkaa siten, ettd joku
leikkijoistd alkaa esittiméddn omaa rooliaan pantomiimimaisesti. Esim. lddkéri ladkérintyotd ja
toimintaa. Se joka tunnistaa pantomiimin ja arvelee olevansa pari, alkaa esittiméén omaa rooliaan,
eli tassd tapauksessa potilas. Hin menee ld4kérin luo ja ndyttelee osaansa. Ympdrilld olevat
arvaavat, mistd tilanteesta on kyse. Niin etsitdén kaikki parit. Puhuminen on kielletty pareilta
esityksen aikana.

Esimerkki-pareja: lehma-lypséji, hevonen-ratsastaja, poliisi-juopunut, diti-lapsi, hengenpelastaja-
hukkuva, liftari-autoilija, metsdstdja-jénis, sulhanen-morsian, riitelija-riitelija, verkonlaskija-
soutaja, tandempydriilijd-tandempydriilija. ..

Maa, ilma, vesi

Yksi seind on maa, toinen vesi ja lattian keskelld on ilma. Vetdja huutaa jonkun néisti kolmesta
elementisti ja leikkijét juoksevat sinne. Leikkid voi tehostaa huutamalla elementtejd nopeutetussa
tahdissa ja viimeiseksi jadnyt voidaan vaihtaa huutajaksi.

Perheleikki

Jokaiselle leikkijélle annetaan lappu, jossa on sukunimi ja miké perheenjésen hian on. Kaikki lapun
saaneet vaihtavat lappuja keskendan musiikin soidessa. Lappuja ei saa katsoa ennen kuin musiikki
loppuu. Silloin kaikki yrittdvit 10ytdd oman perheensi ja asettuvat sovittuun paikkaan. ja
jarjestykseen istumaan (tuoleissa sukunimilaput). Jarjestys alimmaisesta paallimmaiseen: mummo,
1sd, diti, tytér, poika, kotieldin. Leikki vaikeutuu jos sukunimet muistuttavat toisiaan. Leikin voittaa
nopein “’perhe”.

Seuraa johtajaa
Ryhma istuu piirissé. Joku leikkijoistd valitaan tarkkailijaksi. Hdnen tehtidvinain on saada selville,

kuka jiljelle jadneestd joukosta on johtaja. Tarkkailija poistuu hetkeksi huoneesta. Leikkijoisté
valitaan johtaja. Johtajan tehtdvini on tehdé helppoja liikkeitd. Esim. liikuttaa jalkojaan, kdsidan,



pudistaa paétdén, sukia hiuksiaan. Muut toistavat liikkeet samanlaisina yrittden kuitenkin suojella
johtajaa ja tehda liikkeensd niin, ettei johtaja paljastu. Tarkkailija yrittd4 saada siis selville, kuka
johtaa liiketta.

Silménisku

Leikkijit ovat piirissd. Etummaiset istuvat tuolilla. Toinen piiri on parina takana. Tyhjén tuolin
takana olija yrittdd saada itselleen silmédniskulla parin. Kun hén iskee silmié jollekin piirin
sisdpuolella olevalle silmédad. Tama juoksee salamana tyhjélle tuolille. Parin suojelija (eli takana
olija) yrittdd pitdd parinsa. Jos hédn saa parinsa kiinni laskemalla kdtensé tdmén olkapiélle, pari jaa
paikoilleen. Silménisku jatkuu. Jos pari onnistuu paddseméaén irti, jatkaa parittomaksi jaényt
silméiskua. Takana olijat pitdvit kdsidén sivulla. He voivat katsella vapaasti keskustaan tai
silméiskijan silmiin.

Silméniskumurhaaja

Leikkijét istuvat ringissd. Leikin johtaja kiertdd ringin ulkopuolella leikkijoiden pitdessd silmiddn
kiinni. Johtaja tekee rastin yhden (tai useamman leikkijin) selkddn. Kaikki avaavat silmansa.
Merkityt henkil6t alkavat murhata toisia leikkijoitd iskemélld néille silmié. Silméniskun
vastaanottaneet “kuolevat” eli putoavat leikistd pois. Muut leikkijat yrittdvat paljastaa
murhaajan/murhaajat. Ensimmaéinen sanoo “epdilen”, toinen sanoo “todistan”. Tamén jélkeen
molemmat osoittavat epdileméédnsé henkil6d yhté aikaa (ei vélttdmattd ole sama hld). Jos molemmat
osoittavat samaa henkildd ja timé on murhaaja, leikki loppuu. Jos arvaus meni ristiin, leikki jatkuu
ja arvaajat tippuvat leikisté pois.

Juoru/rikkindinen puhelin

Leikkijdt istuvat ringissi tai rivissd. Ensimmadinen kuiskaa vieresséén istuvankorvaan jonkin
lauseen. Hén toistaa kuulemansa seuraavan korvaan (vaikkei olisikaan kuullut oikein...) jne kunnes
viimeinen ringissé/rivissd sanoo kuulemansa déneen.

Hymyile minulle, rakkaani

Leikkijit seisovat ringissd. Yksi on keskelld. Hanen tehtdvinsd on saada joku leikkijoista
hymyileméén sanomalla télle "Rakkaani, mind rakastan sinua. Jos sini rakastat minua niin hymyile
minulle.” Rakkauden kohteen on kuunneltava sanoja silmiin katsoen ja hymyilematta sekd
sanottava tille: ”Rakkaani, minédkin rakastan sinua, mutta en voi juuri nyt hymyilld sinulle.” Kun
keskelld olija saa jonkun hymyilemaéin, hymyilijé siirtyy keskelle.

Voidaan my0s leikkid niin, ettd lause sanotaan vieressd seisovalle ja jos leikkijd hymyilee, hin
tippuu pois.

Laukkakisat



Leikkijét seisovat kasvot leikin vetdjdin pdin. Laukkaaminen tapahtuu rummuttamalla késii reisiin.
Vuoroin vetdjad huutaa esimerkiksi ”vesieste” jolloin leikkijat hyppédavét juoksija-asennossa
eteenpdin ja huutavat ’spdlsh”. Taméin jdlkeen laukkaaminen jatkuu.

Lentokone: osoitetaan sormella taivaalle ja huudetaan ”ooh!”

Kiinalaiset turistit: ridpsitdén kuvia sanomalla rips, rdps”

Mutka: Tehdddn kdsilld mutka ja sanotaan ”fiu”

Tupla-mutka: tehdddn kisilld mutka ensin toiseen ja sitten toiseen suuntaan ja sanotaan “fiu-fiu”
Yleiso hurraa: Nostetaan kddet ilmaan ja huudetaan jotain

Aiti: vilkutetaan katsomoon ja huudetaan “hei #iti!”

Oksa: mennéin kyykkyyn

Leikkiin voi keksid itse liséa juttuja. Leikki loppuu kun pééstddn maaliin. Voidaan ottaa myos
loppukiri.

Junarata

Aluksi kaikki leikkijat matkivat junaa. Leikinjohtaja laittaa junan liikkeelle kdantdmalla paatdén
oikealta vasemmalle ja sanoen “tsuku-tsuku-tsuku-tsuku”. Vasemmalla puolella oleva toistaa saman
kunnes juna palautuu leikinvetijille. Seuraavilla kierroksilla otetaan yksitellen mukaan seuraavat
elementit (kutakin voi olla 1-4 leikkijda, henkil6t toteuttavat elementtinsd omalla vuorollaan):
Silta: kddet edessi, kyynérpéét koholla, nostetaan késid vaakatasosta pystyyn ja
takaisin muutaman kerran sanoen samalla “’kling-kling-kling”
Pilli: leikkija vetdd kuvitteellisesta pillinnarusta ja matkii pillin &&nta
Japanilainen kamikaze-lentdjd: molemmat peukalot ja etusormet yhteen jolloin
muodostuu “silmélasit”. Asetetaan ne kasvoille kddntdmalld kyynarpaét ja ranteet ylos
ja loput sormet alas, matkitaan lentokoneen danta

Mafia

Leikkijét seisovat piirissd. Yksi heistd on valittu “mafiosoksi” ja hén seisoo piirin keskelld. Han
osoittaa kiddestddn tehdylla pyssylld jotakuta. Osoitettavan henkiléon on mentdva kyykkyyn ja hdnen
oikealla ja vasemmalla puolellaan olevat yrittdviat ampua toisensa. Se kumpi ehtii ensin ampua
toisen, jatkaa piirissd ja ammuttu tippuu leikista pois. Jos kuitenkin henkild, jota mafioso osoittaa,
ei dlyd menni kyykkyyn ja hdn jd4 ammuttavaksi, hin tippuu pelistd pois. Lopulta, kun pelaajia on
endd kaksi, jarjestetddn kaksintaistelu. Taistelijat asettuvat selét vastakkain ja ldhtevit kivelemaéan
toisistaan poispdin askel askeleelta, kun pelinjohtaja luettelee numeroita. Kun luvussa esiintyy
ennalta sovittu numero, kaksintaistelijat kddntyvét ja ampuvat toisensa. Nopein voittaa.

Kikikello, valas, norsu...

Leikkijét seisovat ringissd. Leikinjohtaja on ensin keskelld. Hin osoittaa jotakuta ringissé seisovaa
ja sanoo jonkun sovituista eldimistd/esineistd/tms. Muodostelma tehddin osoitetun ihmisen
johdolla, ympirilld seisovien auttaessa. Jos joku ei hoksaa osallistua muodostelmaan johon kuuluisi,
hén joutuu keskelle.

Muodostelmia: Kékikello (osoitettu kukkuu ja ndyttaa kieltd, vieressd seisovat pyorivat ympari
paikallaan), valas (osoitettu tekee vesisuihkua késilladn, kummallakin puolella seisova heiluttaa
kdsiddn evimaisesti muodostelman ulkopuolella), norsu (osoitettu tekee karsan késillaén,



kummallakin puolella oleva muodostaa ison korvan késillddn), gorilla (osoitettu hakkaa nyrkeilla
rintaansa ja kummallakin puolella oleva nyppii tditd” tdimén pééstd). Muodostelmia voi keksid
liséa...



VAPAAEHTOISLEIKIT

Paa dmpérissa

Kaksi pOytéé laitetaan letkaksi niin, ettd niiden viliin jdi aukko, johon voi laittaa &mpérin niin, ettd
se on vain hieman molemmilla poydilld. Ideana on se, ettd joku isosista menee pOytien viliin ja
hidnen pddnsa tulee &mpdrin alle. Tietenkin niin, ettei kukaan huomaa, ettd pdytien vélissd on joku.
Poydét peitetddn jatesdkilld, lakanoilla tms. Leirildisten joukosta valitaan muutama vapaaehtoinen ja
he tulevat vuorotellen huoneeseen. Heille sanotaan, ettd kyseessd on nopeuskilpailu ja tarkoituksena
on nostaa pdydilli olevat dmpiirit vuorotellen ylos ja sanoa miti niiden alla on. Ampireiti on siis
useampia himéyksend ja niiden ala on ihan oikeita tavaroita, kuten Raamattu, kyna, sakset, jne.
Pi#-ampiri on vain satunnaisesti jokin rivissi olevista. Ampirin alla oleva péi voi karjua kun
amparid nostetaan..

Tarzan

Tapahtuipa kerran viidakossa.

Erddna kauniina aamuna Tarzan herdili puumajassaan. Ensitdikseen hian haukotteli pitkddn ja
makeasti. Sen jélkeen hin toisti joka-aamuisen venyttelysarjansa. Venyttelyn jdlkeen Tarzan soi
ravitsevan superviidakkoaamiaisensa: banaania! Aamupalan jdlkeen Tarzan ajatteli hetken ja paitti
lahted jokaviikkoiselle viidakontarkasturetkelle. Tarzan leijui pitkin monia liaaneja pullistellen
lihaksiaan. Mutta yhtikkié liaani katkesi ja Tarzan putosi veteen.

Akkii kesken kroolin Tarzanin korviin kantautuu Janen avunhuudot. Tarzan suuntaa kulkunsa kohti
hatdantynyttd Janea, kun hdn huomaa suuren krokotiilin, joka on kdantyméssé kohti Janea. Tarzan ei
aikaile, vaan kéy krokon kimppuun ja pian muutaman niskalenkin ja nyrkiniskun jélkeen eldin
kukistuu. Tarzan nostaa Janen vahvoille kdsivarsilleen ja kantaa hénet turvaan.

My6hemmin illalla Tarzan saa Janelta kithkeédn ja kuuman hyvinyonsuudelman. Aamulla Tarzan on
taas liaanireissullansa, kun hin térmia puuhun. Virvottuaan hin luulee olevansa pupu ja loikkii
onnellisesti porkkanoiden luokse pois.

Kyseinen tarina ndhdién ensin jonkun isosen esittimina toisen isosen lukiessa tarinaa. Sen jélkeen
valitut vapaaehtoiset tulevat yksi kerrallaan huoneeseen, katsovat pantomiimiesityksend saman
tarinan ja yrittavét esittdd sen edelleen pantomiimina seuraavalle vapaaehtoiselle, joka on tullut
huoneeseen. Viimeinen vapaaehtoinen selittdd d4neen tarinaa ndytellessddn. Viimeiseksi
paljastetaan vield oikea versio.

Apinoita langalla

Kaksi isosta ovat asettuneet toisiaan vasten siten, ettd heidan vilissddn on lanka ja lankojen paissi
ikddn kuin puhelimet. Isoset ihmettelevit miksi yhteys on niin huono ja pyytivét yleisosta
vapaachtoisia pitiméén lankaa ylhdilld. Vapaaehtoisia pyydetddn aina vain lisdd koska yhteys on
edelleen huono. Hetken kuluttua jompikumpi isosista sanoo: No nyt mé tieddn miks tii ei kuulu!
Kun tuolla on tuollaisia apinoita langalla.”



Elédva tarina

Valitaan joku kaikille tuttu tarina (esim. Lumikki, Punahilkka, Tuhkimo). Yleisosti otetaan
vapaachtoiset kaikkiin tarinassa esiintyviin elementteihin: varsinaiset henkilot, puut, ovat, eldimet,
jne. Tarinaa luetaan ja néyttelijdt esittdvit osansa luetun mukaan.

Nukkumatti

Yksi leikkijoistd valitaan yovartijaksi, toinen nukkumatiksi. Nukkumatin henkildllisyytta ei
paljasteta. Huoneesta sammutetaan valot. Leikkijét kuljeskelevat ympari huonetta. Nukkumatti
koskettaa muita leikkij6itd padhin tavatessaan heitd, jolloin he vaipuvat hiljaa lattialle “nukahtaen’
sithen. Kun leikkijd kohtaa nukkuvan leikkijén (tai kompastuu tillaiseen..), jolloin nukkuja rupeaa
kuorsaamaan. Télloin yovartija sytyttdd valot ja kaikki leikkijit jahmettyvit paikoilleen. Muutkin
nukkujat rupeavat kuorsaamaan. Nyt yovartijalla on tilaisuus arvata, kuka on nukkumatti. Mikéli
hén arvaa véérin, hén joutuu jidlleen sammuttamaan valot ja nukkumatti saa jatkaa tyotaan.
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KILPAILUT JA VIESTIT

Kolikkoviesti/séihkotys

Kaksi joukkuetta jotka istuvat lattialla kési kadessa rivissi, seldt vastakkain, silmit kiinni. Rivien
ensimmadisilla on silmét auki. Lahettd;a heittdd rivin padssi kolikkoa. Jos tulee kruuna, ensimmaéiset
lahettavat sahkotyksen eteenpdin (eli puristavat seuraavan kittd), jos se on klaava, ei tapahdu
mitddn. Rivin viimeinen ottaa maasta jonkun esineen, esim. liitmapullon. Se joukkue kumpi saa
liimapullon, saa pisteen. Viimeinen siirtyy ensimmaiiseksi, ensimmaéinen toiseksi jne. Leikki voi
pattyé silloin kun rivi on kierretty ympéri tai kunnes on saatu tietty pistemiéra. Virheisti voidaan
rangaista miinuspisteilla.

Tietokilpailut

Aiheet voi keksid jokainen itse...

Formulakisat

Parillinen miéra ringissé. Laitetaan jako kahteen. Eli ringissi on vuorotellen ykkonen ja kakkonen.
Piiriin annetaan kaksi formulaa (esim. lippikset, tyynyt) jotka sijoitetaan vastakkaisille puolin piirié.
Ohjaajan késkysta kisa starttaa ja formula kulkee ykkoseltd ykkdselle ja kakkoselta kakkoselle joka
toisen yli sovittuun suuntaan. Voittaja on se joukkue, jonka formula ohittaa ensin toisen formulan.

Lapsy

Muodostetaan piiri. Pelaajat ovat polvillaan tai kyykyssd. Kidet laitetaan lattialle siten, ettd
oikeanpuoleisen pelaajan vasen kési menee oikean kétesi yli ja vasen kétesi menee
vasemmanpuoleisen pelaajan oikean kidden yli. Eli siis jokaisen pelaajan omien kdsien vilissd on
kahden eri pelaajan kédsi. Sovitaan alkuperédinen kulkusuunta. Pelin johtaja aloittaa pelin lyomalla
kdmmenelld kerran lattiaan. Kulkusuunnassa seuraava kési jatkaa lyomalla kimmenelldan kerran
lattian jne. Suunta vaihtuu, kun joku lyé kdmmenelld nopeasti kaksi kertaa lattiaan. Virhe syntyy,
jos joku ly6 vddrdén aikaan tai jos ei reagoi tarpeeksi nopeasti omaan vuoroonsa. Virheen tehnyt
kisi siirretdéin seldn taakse. Kun yhden pelaajan molemmat kédet ovat pois pelistd, hin siirtyy
sivummalle ja piiri tiivistetdén.

Evoluutio

Ensin kaikki ovat ameboita, jotka “uivat” ympéri leikkialuetta. Kohdatessaan toisen ameban,
leikkivit he kivi-sakset-paperi (ksp) ja voittaja nousee koppakuoriaiseksi, jolla on etusormet sarvina
ja sirkuttaa. Kohdatessaan toisen koppakuoriaisen, he leikkivit taas ksp ja voittaja kohoaa
janikseksi, joka loikkii ja heiluttaa késidén korvina. Havidja tippuu takaisin amebaksi. Viimeisena
on gorilla, joka takoo rintaansa. Voittaja padsee ihmiseksi ja leikistd pois. Voittaja siis aina kohoaa
yhden tason ylemmaéksi ja hdvidji laskeutuu yhden tason alemmaksi.

KPS: kivi voittaa sakset, sakset voittaa paperin ja paperi voittaa kiven.



Juna

Joukkueet istuvat maassa/lattialla ja kiertdviat madrdtyn lenkin istuallaan junamuodostelmassa.
Voittaja on se joukkue, joka paédsee takaisin ldhtoviivan taakse ensimmadisend. Joukkueen tulee
litkkkua koko ajan yhdessa.

Selkainpiirtoviesti/rikkinidinen faksi

Porukka jaetaan kahteen joukkueeseen, jotka istuvat perdkkain toistensa jalkojen vélissd lattialla
jonossa. Ohjaaja ndyttdd takimmaisille jonkin kuvan, jonka ndma piirtdvit edessé istuvan selkddn ja
tdm4 taas edessd istuvan selkddn jne. Etummainen piirtdd kuvan paperille. Kuvan saa piirtdd selkdian
vain kerran. Ensimmadinen ja oikeampi kuva voittaa. Jokaisen kuvan jdlkeen vaihdetaan
etummainen taakse.

Tunnista tunnari

Joukkueet yrittdvét tunnistaa esitettyjd tunnussévelid ja kappaleita. Pisteen saa jokaisesta oikeasta
tunnistuksesta. Tunnarit voidaan laulaa tai soittaa (my6s Cd:1td). Tunnarit voivat olla elokuvista tai
tv-sarjoista.

Jerusalemin suutari (tuolileikki)

Piiriin laitetaan tuoleja yksi vihemmaén kuin osallistujia, istuinosat ulospéin. Leikin vetdja soittaa
musiikkia ja leikkijit kdvelevit tuolien ympaérilld. Kun musiikki loppuu, jokainen istuu vapaalle
tuolille. Ilman jaényt putoaa pois. Yksi tuoli poistetaan ja leikki jatkuu, kunnes jiljelld on enda yksi
kilpailija.

Hoyhenen/pingispallon puhallus

Lattialle vedetddn kaksi viivaa, leikkijét jaetaan puoliksi ja he siirtyvét viivojen taakse. Viivojen
valiin laitetaan yksi tai useampi pingispallo/hdyhen. Joukkueet puhaltavat esinettd viivojen takaa
tavoitteena saada ne toisen joukkueen viivan taakse.

Paperirenkaan lipi

Voidaan menna joko yksin tai ryhmissa. Jokaiselle ryhmadlle tai yksittiisille jactaan oma A4 paperi
sekd sakset. Kuka saa nopeimmin koko joukkueen tai itsensé paperista lépi, on voittaja. Térkeda ei
ole paperin koko vaan leikkaustapa.

Vaateviesti

Jokaiselle joukkueelle annetaan samat vaatteet: housut, pipo, paita ja kdsineet, jotka sijoitetaan
sopivan matkan padhén. Joukkueet sijoittuvat 1dhtdviivan taakse. Lahtomerkin jilkeen ensimmaiset



ryntddvit vaatteiden luokse ja pukevat ne paéllensd kunnolla. Sitten he juoksevat takaisin joukkueen
luokse, riisuvat vaatteet pdéltdnsa ja seuraava pukee ne péélleen. Timé juoksee méérétyn lenkin ja
palaa takaisin ja riisuu vaatteet ja seuraava pukee ne pailleen. Niin jatketaan kunnes viimeinen
juoksee sinne, missd vaatteet aluksi olivat, riisuu ne ja istuu niiden paille. Nopein joukkue on
voittaja.

Tulitikunheittokilpailu

Jokaiselle joukkueelle annetaan yksi tulitikku, jota jokainen heittdd vuorotellen. Ensimmaéinen
aloitta 1ahtoviivalta, muut jatkavat siitd, mihin tikku lentdd. Pisimmaélle padssyt joukkue voittaa.

Kéaianne

Muodostetaan 5-7 hengen ryhmié. Leikkijdt ojentavat oikean kitensd etukautta jalkojensa valista
taaksepdin seki tarttuvat vasemmalla kiddellddn edessé olevan jalkojen vilisté tulevaan oikeaan
kdteen. Jonon viimeinen henkild laskeutuu nyt varovasti makuulleen, jolloin edessé olevat henkil6t
astuvat taaksepdin ja heisté jokainen laskeutuu vuorollaan my6s makuulle. Késien tulee pysyé koko
ajan yhdessa. Mikali ketju katkeaa on aloitettava alusta. Kun jono on paikallaan maassa, viimeisena
makuulle mennyt (eli jonon ensimmadinen) nousee jéilleen seisomaan, astuu askeleen taaksepdin,
jolloin seuraava nousee pystyyn jne. kunnes koko jono seisoo. Nopein jono voittaa.

Vessapaperiviesti

Muodostetaan kaksi yhtd pitkda rivid, joissa leikkijat istuvat tuoleilla mahdollisimman ldhekkain.
Kédet laitetaan seldn taakse. Kumpaankin jonoon laitetaan vessapaperirulla, jonka tdytyy kidyda
kaikkien sylissi ja tulla takaisin rivin ensimmadiselle. Késii ei saa kayttdd eikd tuolilta nousta. Jos
rulla tipahtaa lattialle, se palautetaan joko alkuun tai kddnnekohtaan. Nopein jono voittaa.



SKETSIT

Esko
(Henkilot: Esko, Eskon &iti, supermies, kiusaajatyttojd, myyja, kertoja)

Kertoja: Tdssd on Esko (Esko pelaa koneella nortin ndkdisend). Hén on yksindinen ja koko
maailman péadhén potkima nuori, jota jopa hinen iki-ihana &itinsd sortaa. Ja tuossahan Eskon &iti
tuleekin!

Aiti: Esko! Esko!

Esko: Niui?

A: Taasko si# vaan pelaat? Tekisit vililld jotain hyddyllistd. Kivisit vaikka ostamassa mulle uudet
tukisukkahousut.

E: Vastahan méai kévin eilen ostamassa sulle semmoset.

A: Sii toit vadrit! Mid haluan sellaiset hoikentavat. Si toit viimeks sellaiset jotka venyy ja
paukkuu.

E: Emma haluais menné ostaan.

A: Ei sulta kysyti. Ja saat maksaa omilla rahoillas. M oon antanu sulle jo tén kuun kolme euroa.
E: Mutta...

A: Ei mitéiin muttia! Menes nyt! Aliki kuluta sielld koko nuoruuttas.

(Esko raahautuu kioskille ja keirtda tyttolauman, joka kuuntelemaan Eskon ostoksia)

Myyjé: Mitis sais olla?

E: (kuiskaten) Hoikentavat tukisukkahousut.

M: Anteeksi mitd?

E: (hieman kovempaa) Hoikentavat tukisukkahousut.

M: Mitd? Ei nyt oikein kuulunut.

E: Hoikentavat tukisukkahousut.

M: JAA HOIKENTAVAT TUKISUKKAHOUSUT! Olisit heti sanonut. Siind on pojalle hoikentavat
tukisukkahousut.

(Esko maksaa ostokset ja ldhtee pois. Tytot tulevat Eskon luokse ja pysédyttavét timén)

Kiusaaja: Kato Esko! Onks Eskolle alkanu kertyé selluliittia?

E: No tuota...

K: Myo6nné pois vaan!

E: Ei ole, mutta kun...

K: Jaa ei muka oo. Miti sdi sitten noilla tukisukkahousuilla teet? Me vieddin ne sitten pois jos et sd
tarvi niitd!

(Kiusaajat menevit pois ja Esko jai itkemddn. Supermies saapuu paikalle)

Supermies: Kukas nyhvero se tadlla itkee? Olen KTRY:n eli kiusattujen tuki ry:n supermies!

E: No kun nuo tyt6t rydsti multa tukisukkahousut.

S: Jaa, ettd veivit sukkahousut. eihdn se kdy! Minne ne meni?

E: Tuonne.

(Supermies menee tyttojen luokse)

S: Antakaa sukkikset mulle!

K: Ai onks sullekin kertyny védhin selluliittia?

(Supermies suuttuu ja ndyttia tytoille habaa. Tytot lankeavat polvilleen palvomaan Supermiesta.
Esko tulee. Kaikki ottavat toisiaan késisti kiinni ja tanssivat piirissi laulaen smurffi-sdvelmalld: Laa
laa la lallallaa Esko on okei!)



Hardelli

"Jos mi en olis lavalla, mis muualla olisin (2x taputus), jos mi en olis lavalla..."

Kaikki rivissé kddet rinnalla paillekdin. Taputus kaksi kertaa.

.. niin *poliisi mé olisin* (Tyyppi astuu askeleen eteenpdin ja esittelee itsensd)

"Kun kadulla -laa!- laulaa lauluaan-laa" (Laan kohdalla korkealta ja epévireisesti, késilla kurkotus
ja potku. Tyyppi tekee oman juttunsa kaksi kertaa, jonka jidlkeen edellinen/-set mukaan tekeméén
oma juttunsa. Tuomarin kohdalla jatketaan niin kauan ja nopeutetaan, kunnes seotaan lopullisesti.)

Poliisi: Seis, tuu tinne ja kdytd suojatietd! (Oikea kisi eteen, itseensé pdin, oikealle sivulle ja
takaisin)

Urheilija: Yks, kaks, yks, kaks, alas, ylos (puntteja kaksi kertaa ylos ja alas, sitten kyykkyyn ja ylos)
Maalari: Pensseli maaliin kostuta ja heitd seinille! (kyykyssé pensseli alas oikealle ja vasemmalle,
nousee ylos ja huitaisee pensselin ylos vasemmalle)

Raksamies: Mittaan, mittaan seké vasaroin - PAM! (Kédet erilleen ensin ylos ja alas, sitten sivuille.
PAMilla lyé voimakkaasti nyrkkejd yhteen)

Pyykkiri: Pese pyykki, vddnni pyykki, nosta narulle (kastaa pyykin alhaalla vasemmalla, kuivaa
oikealle, nousee ylos ja ripustaa oikealle.)

Ballerina: Eka asento, toka asento, bliii¢ (kddet pddn padlla yhdessi,sitten edessd yhdessa,
balettiniiaus.)

Tuomari: Viheltelen, juoksentelen seké tuomaroin! (Viheltda pilliinsé, juoksee paikallaan ja
huitaisee vasemmalle)

Lentokentta

Poliisi-tv:ssd ndytetddn videokuvaa Heathrow:n kansainvéliseltd lentokentilti ja kerrotaan sielld
tapahtuneesta oudosta rydstostd. Aluksi filmi katsotaan normaalisti. Siind kaksi miestd kohtaa,
toiselta tippuu lompakko, toinen nostaa sen ja sanoo: "Hey! You dropped your wallet!" antaa lopsan
sen omistajalle ja omistaja sanoo: "Oh, thanks!".

Jatkavat matkaansa eri suuntiin. Seuraavalla kerralla katsotaan vdhén hidastettuna. Tdssd miehet
tekevit saman kuin dsken, mutta hitaammin. Kolmannella kerralla video tulee vield hitaammin.
Téssd miehet lahestyvit toisiaan vihaisesti sumo-liikkeilld. Neljdnnellé kerralla hidastetaan
entisestddn ja miehet kdyvit toistensa kimppuun. Tappelun aikana kolmas mies rydstdd lompakosta
rahat. Viides kerta kaikkein hitain. Miehet tappelevat, kolmas mies rydstdd lompakon ja kaikki
kolme tanssivat piiritanssia. Taustalla voi tapahtua jotain erikoista. Kuudes kerta nopeutettuna.
Miehet tapaavat ja toinen heittdd lompakon toiselle. Jujontaja kertoo, ettd tapaukseen liittyvid
vihjeitd voi ldhettda poliisi-tv:n vihjepuhelimeen.

Rakas piivikirja
(Poika, tytto, tyton kavereita, lukija, uusi tytto)

Maanantai...

Olen 16ytinyt eliméni rakkauden. Hén on niin kaunis, tunsin kuinka syddmeni pompahti ja pienet
syddmet lentelivét padni ympdrilld. Olen hyvin ihastunut, o1, tdimd on niin ihanaa. Té@nddn hén katsoi
minua niin lempeisti, oi, olen niin onnellinen...

(Tytto katsoo poikaa inhoten.)

Tiistai...



O4i, olen onneni kukkuloilla. Amorit ampuvat nuoliaan meihin. Syddmeni sykkii vain hénelle.
Téanddn hin otti minuun kontaktia. O1, hdn vilkutti minulle, ithanaa!
(Tytto vilkuttaa toiselle tytolle, joka on pojan takana. Poika ei huomaa tytto4a.)

Keskiviikko...

Ihanaa, tyttoni on ihan juuri minun! Hén on niin ihana, voi miten huomaavainen yksild hin onkaan.
Sain tdnddn héneltd ihanan rakkaudenosoituksen, lemmenlahjan. Se on niin koskettava ja kultaakin
kalliimpi! Voih, tulisi jo huominen!

(Tyttd riakdisee nendliinaan ja heittdd sen pois. Poika poimii sen haltioituneena.)

Torstai..

Aah, miké paivd! Téanddn han toteutti unelmani. Hdn puhui minulle kauniita lemmensanoja ja
kosketti minua kosketti minua silkkisen pehmeilld ihollaan. Se kosketus huumasi minut tdysin.
(Tyttd sanoo pojalle: Painu huut helkuttiin tms. ja tonédisee timdn pois)

Perjantai..

Téanéén se tapahtui! Onnistuin!! Voih, en voi uskoa tita todeksi. Me sovimme treffit! Voi, olen niin
luottavainen, timé on niin ihanaa!

(Poika pyytéa tyttod treffeille. Tyttd sanoo: "Né@hddin seuraavassa eldmdssd, jos satutaan samaan
kenneliin!")

Lauantai..
Ténddn maailmani sirkyi taysin! Olen ihan yksin. En kesté enéa!
(Poika ndkee kun hidnen ihastuksensa kdvelee toisen tyton kanssa kési kddessa.)

Sunnuntai..
Rakas péivikirja, en usko enédé rakkauteen. Eldmini on turhaa. Halusin jakaa kokemukseni
todellisten ystévieni kanssa .. IRC-galleriassa

Maanantai..
Rakas piivékirja, tdndén luokalleni tuli uusi tyttd. Olen niin rakastunut hidneen, hdnen irkkinikkinsa
on hotgirlie-kuusysi-viiva-alaviiva-hipsu

Tuliks toi sodasta?

Bussissa istuu kolme matkustajaa. Neljis tulee sisdén, istuu ensimmaéisen viereen, joka heiluttaa
padtansa. Tulija kysyy, mikd hédnelld on. Matkustaja vastaa: "Tama tuli képysodan talvijatkeesta."
Menee seuraavan viereen, joka heiluttaa jalkaansa ja kysyy tiltd, ettd miké télld on ja timé vastaa:
"Tama tuli Vietnamin sodan alkuldmmittelystd." Tulija menee kolmannen viereen, joka heiluttaa
kéttddn ja kysyy tilté, ettd tuliko tuokin sodasta, johon matkustaja vastaa, ettd ei kun nenistd, eikd
se lahde irti.

Suurennuskone

Kaksi vanhaa kaverusta tapaa kadulla. Menevit toisen luokse, joka haluaa esitelld uutta
keksintoddn, joka suurentaa kaiken. Hianen kaverinsa ei usko, joten menevit kokeilemaan laitetta.
Aluksi koneeseen laitetaan nendliina, joka tulee takaisin pyyhkeend. Seuraavaksi hammasharja joka
tulee takaisin lattiaharjana. Seuraavaksi heittdd koneeseen kympin eikd kone annakaan mitdan



takaisin. Siksi epdilijé sylkee koneeseen ja saa dmpdrillisen vettd padhansa.

Meikkileikki

Kaksi poikaa eisttdd tyttoja jotka ovet 1ahdossa viihteelle. Heidén takanaan pari tytt6d heidén
"kdsinddn" meikkaamassa heita.

No tanks

(Suomalainen pariskunta istuu junassa. Heitd vastapditd istuu englantilainen herrasmies.)
Mies: Nyt kun tddlld Enklannissa asti ollaan niin pitdisikohén kayttdytya heidian tapojensa mukaan?
Vaimo: Kylla se olisi hyvé. Tarjotaanko vaikka voileipid?

Mies: Sehin onkin hyvi idea. Sdndvitsiis?

Herrasmies: No thanks.

Vaimo: No on kumma kun ei kelpaa. Tarjoa sanomalehted!

Mies: Nevspapper?

Herrasmies: No thanks.

Mies: Ai nii. Mehdn unohdettiin vallan esitelld itsemme.

Vaimo: Voi herranjestas. Niinpé kévikin. Esittelepd nyt meidét

Mies: My wife?

Herrasmies: Yes please!

Eiks me voitais

Vanha pariskunta istuu penkilld. Toinen ryhtyy kyseleméén toiselta, ettd "Eiks me voitais", johon
toinen kommentoi kokoajan kierrellen, etti ei tyyliin:"Eihén se kdy, tddhdn on julkinen paikka", "Se
on nuorten puuhaa" jne. Lopulta toinen suostuu ja rupeavat ldpsyttelemiin kasidén.

Se on loppu ny!

Henkilot: Ilked vaimo, tossumies ja miehen kaveri. Vaimo on 14hddssé viihteelle tyttokaverien
kanssa ja kidskee miehen siivoamaan talon silld aikaa kun hin on itse kaupungilla hurvittelemassa.
Vaimo ldhtee ja mies jdd siivoamaan. Kohta miehen kaveri tulee paikalle ja alkaa arvostelemaan
kaverinsa miehisyyttd. Kehottaa titd pistimdan pisteen moiselle tossun alla olemiselle. Yhdessa he
opettelevat sanomaan: "Se on loppu ny!". Tossumies sanoo aluksi hiljaa heikosti, mutta véhitellen
uhoa tulee lisdd. Lopulta karjuu ja huutaa sitd. Sopii kaverinsa kanssa, ettid nékevit illalla
keilaradalla. Vaimo tulee kotiin, jota ei ole siivottu ja tivaa mieheltdnsad miksi talo ei ole puhdas.
Mies vain toistelee hinelle, ettd se on loppu ny! Vaimo ryhtyy kyselemédén, ettd mikd on loppu ja
mies vain jatkaa omaa juttuaan. Lopulta vaimo suuttuu, ottaa kaulimen kéteensa ja kysyy, ettd mika
on loppu, johon mies toteaa, ettd méntysuopa.

Valheenpaljastuskone

(Kauppias, kone, #iti, tytir. Aiti tapaa kauppiaan.)
Kauppias: Osta kone! Se kertoo totuuden!

Aiti: En usko, huijaat!



Kauppias: Kokeillaan. Paljonko painat?

Aiti: 50 kiloa (Kone alkaa heilua mielettdmisti)

Kauppias: Valehtelet! Kone heiluu.

Aiti: 100 kiloa (Kone heiluu edelleen, mutta vihin rauhallisemmin)

Kauppias: Valehtelet!

Aiti: 150 kiloa. (Kone pysihtyy.) En voi ostaa, ei ole rahaa. (Kone alkaa taas heilua)

Kauppias: Paljonko sinulla on rahaa?

Aiti: 100 euroa (Kone heiluu todella lujaa) no 500 euroa (kone jatkaa heilumista) No hyvi on, 1500
euroa. (Kone pyséhtyy.)

Kauppias: Eiko olekin tehokas valheenpaljastin?

Aiti: Selvi, ostan sen.

Kauppias: Kiitos (diti ldhtee kotiin koneen kanssa, tytirkin tulee kotiin)

Tytir: M4 sain kokeesta kympin! (kone heiluu)

Aiti: Valehtelet. Katso miten kone heiluu!

Tytér: Okei, mi sain vaan kasin. (kone jatkaa heilumista) oikeasti mi sain vaan kutosen (kone
heiluu edelleen) no okei, nelonen tuli (kone pysdhtyy)

Aiti: Voi niitd nykyajan nuoria. Silloin kun mini olin nuori, me saimme vain kymppeji ja yseji
(Kone rdjahtia.)

Pitkiin iéin salaisuus

Toimittaja on tekeméssd vanhustentalossa tutkimusta pitkdikdisistd vanhuksista ja paétaa haastatella
nditd. Han kysyy ikéa ja pitkdn ién salaisuutta. Ensimmaéinen kertoo olevansa 90v ja pitkédn iin
salaisuus on Kauniit ja Rohkeat sekd valiojogurtti. Toinen kertoo olevansa 95 ja salaisuus on
sauvakévely ja porkkanat. Lopulta toimittaja tulee hyvin vanhan ja raihnaannékdisen vanhuksen
luokse ja kysyy hanen pitkén ikénsé salaisuutta. Vanhus kertoo sen olevan viina, tupakka ja naiset.
Toimittaja kysyy vanhuksen ikdd, hén kertoo sen olevan 22.

Kolmioleipi

Kaksi tyokaveria istuu ruokatunnilla yhdessi ja vertailevat eviitdin. Toiselle on pullea evéskori,
jossa on mm. mitid ja sampanjaa. Toisella on kolmioleipd, jonka vélissd on salaattia, metvurstia ja
tissd vaiheessa mies kiljaisee: "Hyi, homejuustoa!". Tété jatkuu pari pdivdd. Toisen miehen vaimo
laittaa aina vaan parempia herkkuja ja toisella aina kolmioleipd jonka vélissé salaattia, metvurstia ja
homejuustoa. Lopulta toinen kysyy, ettd eikd mies voisi sanoa vaimolleen ettei laittaisi homejuustoa
leivdn valiin kun mies ei siitd pidd. Tdhdn mies vastaa: "Ei mun vaimo mun evéiti tee." Toinen
kysyy:"Kukas sitten?" Mies vastaa: "No mina itse tietysti!"

Raamattua kaantimiissa

Aluksi kertoja kertoo tarinaa Martti Lutherista, joka kidintd4d Raamattua kansankielelle. Sen jidlkeen
Martti tulee ja kdéintdd Raamatun ylosalaisin.

Hevari taivaan porteilla

(Hevari, pyha pietari, pitkdtukka. Hevari tulee taivaan portille.)



Pyha pietari: Ei tdnne hevilld padsekain
(Hevari nidkee portin takana pitkétukan)
Hevari: Entés toi liuhuletti sitten?
Pietari: Shh.. Se on pomon poika

Jee, sukset!

(Lapsi ja vanhempi. Tarvitaan laatikko ja kengét. Lapsi saa paketin ja avaa sen, nostaa esiin kengit.)
Lapsi: Jeesukset!
Aiti: Ne on kylla rullaluistimet.

Ihme on tapahtunut!

(Mummo ja tullivirkailija. Tarvitaan kassi ja pullo)

Tullivirkailija: Onkos rouvalla mitdan tullattavaa kassissa?

Mummo: Ei ole mitidén, mutta herra on hyvai ja tutkii vaan kassit.

(Tullivirkailija 16ytdd pullon)

Tullivirkailija: Mitéds tdssa pullossa on?

Mummo: Pyhén virran vetta.

Tullivirkailija: Enpé usko. (Ottaa pullosta kulauksen ja rdkdisee sen maahan.) Kuulkaas rouva,
tdméhdn on vahvaa alkoholia!

Mummo: Kiitos herralle! Thme on tapahtunut!

Puista romantiikkaa

(Tytto ja poika istuvat vierekkdin penkilld ja katselevat kun linnut pussailevat keskendén.)
Tyttd: Katso, kaksi pikkulintua istuu tuolla puun oksalla.

Poika: Missd?

Tyttd: No tuolla, katso kuinka ne sirkuttelee ja suukottelee.

Poika: No joo.

Tyttd (vihjailevasti): Noinhan mekin voitais tehda.

Poika: No ei kylld voitais. Oksahan katkeaisi!

Kumman kaa

Kaksi isospoikaa esittdd riparityttdjd, jotka ovat ihastuneet isosiinsa. Esittdjdt puhuvat koko ajan
toisistaan. Lopulta tytot padttdvat menna isoskoulutukseen koska pojat ovat siella.

En ma oo semmonen tytto

Tyttd ja poika ovat 1dhddsséd diskosta. Poika pyytdd, jos saisi ldhted saattamaan tyttod. Tahén tytto
vastaa: "En mé oo semmoinen tyttd." Poika sanoo: "Etko ees tidn kerran." Léhtevit kdveleméaan.
Tyton kotiovella poika pyytdd jos saisi tulla sisddn. Téssd vaiheessa tytto taas toteaa, ettd en mi oo
semmonen tyttod ja poika vastaa, ettd etk ees tdn kerran. Menevit sisdin, sisilld poika kysyy saako
istua tyton viereen. Téhén taas tyttd toteaa: En méd oo semmonen tyttd ja poika: Ees tdn kerran. Kun
istuvat vierekkdin, poika kysyy, ettd voisivatko he menné peiton alle ja sama dialogi taas. Peiton



alle mentyédén poika ndyttda tytolle kelloaan ja sanoo tille. "Kato, mun Rolexissa on pimeessa
hohtavat viisarit!"

Seven up

Kolme miestd istuu synnytysosastolla odottamassa tietoa synnytyksestd. Kaikki ovat hermostuneita
kun hoitaja tulee paikalle. Ekalle hoitaja kertoo vaimon saaneen kaksoset johon tdima totetaa:
"Outoa, olen nimittdin toissd TV kakkosella!". Toiselle hoitsu kertoo vaimon saaneen kolmoset,
johon mies toteaa:"Todella merkillistd, juonnan MTV3:n chattia." Kolmas mies sekoaa ja pakenee,
huutaen perdén: "Ma4 olen pullottajana seven upilla!"

Rakkautta halki vuosisatojen
Eli kuinka parinvalinta on kdynyt aikojen saatossa.

I Kivikausi

Luolanainen istuu nuotiolla ja laittaa ruokaa. Murahtelee, ei puhu. Luolamies tulee ja huomaa
naisen ja kiihtyy. Hiippailee hiljaa naisen taakse, murisee ja kolauttaa tdta pddhén nuijallaan. Nainen
pyOrtyy ja mies raahaa hénet luolaan.

II Antiikki

Miesylimys makaa divaanilla. Hinen takanaan musta miesorja heiluttaa viuhkaa. Orja saa
ylimykseltd ihailevia katseita. Divaanin edessi istuu hyvidnnikdinen nainen, joka yrittdd viihdyttia
ylimysté. Ylimys kylldstyy naiseen, tyontdd timén pois kimpustaan ja vetdi orjan syliinsa.

IIT Keskiaika

Neito on olevinaan teljetty torniin. Paikalle saapuu ritari. Neito huomaa ritarin ja pudottaa tille
nendliinansa. Ritari poimii nendliinansa ja rientdd pelastamaan neitoa tornista. Matkalla ly6 tornin
juurella olevaa trubaduuria. Neito ja ritari ratsastavat hevosella pois.

I'V Kansallisromantiikka

"Ansa Ikonen" lauleskelee ja poimii kukkia. Rehvakas "Tauno Palo" tulee paikalle ja huomaa
Ansan. Ansa siirtyy kihertelemdin koivun taakse. Tauno ryhtyy ajamaan titi takaa ja saa lopulta
tdman kiinni. Poistuvat kési kédessa latoa kohti.

V 50-luku

Tienlaidalla seisoskelee kolme hehke#a tyttoa. Paikalle tulee moottoripyorélld nahkatakkinen
"Elvis". Suurin elein Elvis napsauttaa sormiaan tyttojen edessé osoittaen yhté heistd. Osoitettu
hyppai prétkdn kyytiin ja he karauttavat kohti auringonlaskua.

VI Hippiaika
Paikalla muutama hippi. Kaikki ovat pilvessd. Ollaan vahin kaikkien kanssa, varsinkin niiden joilla
on tarjolla piippua tms. tirkeintd kuitenkin: Make love, not war

VII Nykyaika
Surffataan irc-galleriassa ja kommataan kuvia: "Heruux?”



Ugh

Ryhma inkkareita istuu piirissd. Jokainen sanoo vuorollaan ugh. Lopulta yksi heisti sanoo ugh ugh.
Viereinen sanoo télle: "Al4 aina vaihda puheenaihetta."

Toivo ja lempi

(Tyttd, poika, kertoja. Korostetut ndytetdédn kirjaimellisesti. Suluissa tarvittavat tavarat)

Kertoja: Tdméa on rakkaustarina Suloisesta Suomestamme, lempiviisten luvatusta maasta. Mika
idylli, Toivo ja Lempi, nuori kaunis pari, istuvat eliménsé ihaninta ehtoota Salolammen rannalla.
Tulette kokemaan hellyttivimmén lemmentarinan, minkd koskaan olette kuulleet. Sini iltana ei
ollut ketdin muita koko maailmassa, kuin vain he kaksi. Toivo ja Lempi. He katselivat
haltioituneena kuuta (paperinen Q-kirjain) taivaalla. Lehtié (sanomalehtid) tippui puusta, oli jo
orastava syksy. Nuori pari istui kankahalla (esim. pyyhe) ja unelmoi kuin ketkd tahansa
lempivéiset - puhumatta mitddn. He vain seurailivat ajatustensa kulkua (ajatuskuplia kuljetetaan
heidén ohitseen) ja aina vililld he kiinnittivit katseensa (katsovat toisiaan) toisiinsa. Heiddn
lempensa oli vield lapsenkengissa (lasten kengit, joissa syddmid) lisdksi kaikilla rakastavasilla on
omat pakolliset kuvionsa (jokin askelkuvio). Toivo halusi avata keskustelun, mutta puhui onneton
omaan pussiinsa (muovi- tai paperipussi) Kylld lempikin tunsi Toivon tunteet ja havaitsi
rakastettunsa olevan aivan hillona (maistelee sormellaan Toivoa ja maiskuttelee hillon hyvaa
makua). Toivo yritti kaikkensa tehdédkseen vaikutuksen Lempiin. Hén aikoi heittda huulta (yrittda
repid huultansa irti), mutta mitidin ei oikein tahtonut irrota. Hén yritti tehda valloituksen
hattutempulla, (heittelee hattuaan ilmaan), mutta Lempi alkoi moisesta loukkaantuneena soittaa
poskeaan (ottaa poskesta kiinni ja pérryyttdé sitd) ja viittasi kintaalla (nostaa kidden pystyyn, jossa
on lapanen) koko hommalle. Vihdoin oli vuorossa tuhannen taalan kysymys (nidytetddn tuhannen
dollarin seteli): Rakastatko minua? Silloin tyton rakkaus syttyi (sytytetdén tulitikku) Han oli aina
etsinyt tuollaista suoraselkéistd miestd (Lempi ihailee Toivon suoraa selkédé). Han oli sokea
(hapuilee késillddn kuin ei ndkisi) rakkaudesta. Toivon syddmeltd vierihti Kkivi (Toivo joka makaa
seldlladn toppéisee kiven pailtddn pois) ja he alkoivat vetdd yhta koytta (vetdvit samaa narua).
Toivo ryhtyi laulelemaan, mutta lauloi nuotin vieresti (pitda nuottia suunsa vieressd) Siitd lempi
otti nokkiinsa ja alkoi piikitelli (tokkii Toivoa tikulla) Toivoa. Tdstd suuttuneena Toivo léhti
latkiméiin (1aiskii kérpéslédtkdlld ilmaa) ja Lempi oli toivoton, kunnes Toivo tuli takaisin. Tuntui
kuin koko rakkauskertomus olisi mennyt pipariksi (murentelevat keksid). Nyt se oli yhti
soutamista ja huopaamista (toinen soutaa ja toinen huopaa) Vililld Lempi syttyi ja sammui
(tulitikku syttyy ja sammuu), he olivat tosissaan napit vastakkain (painavat kaksi nappia yhteen).
Tadma tarina sai lopulta onnellisen paitoksen. Alkoi sataa ja nuoripari etsiytyi sateensuojaan
(menevit sateenvarjon alle). Sieltd he 10ysivét rakkauden punaisen langan (nostavat punaisen
langanpétkin ilmaan). He lupasivat rakastaa toisia niin myo6téi- kuin vastaméessé (kallistelevat
kavellessddn eteen ja taakse), kunnes Toivo Potkaisee tyhjii (saatte arvata mitd tdssd tehdddn) ja
Lempi heittia lusikan nurkkaan (heittdi pois lusikan)

Onks porkkanoita

Jéanis tulee kauppaan kyseleméén porkkanoita. Kauppias sanoo, ettei heilld ole niitd. Tétd jatkuu,
kunnes kauppiaalla naksahtaa ja hin sanoo jénoélle: "Jos vield tulet kysyméén porkkanoita, naulaan
sinut korvista kiinni tuohon oveen." Tdmén jadlkeen jénis kysyy nauloja, johon myyjé vastaa etti ei
ole. Jano kysyy taas, onko porkkanoita.



Kolme cowboyta

(Kolme cowboyta ratsastaa.)

1. Cowboy: Paljonko kello on?

2. Cowboy: Kakskyt yli nelja.

(1. Cowboy ampuu 2. Cowboyn kuoliaaksi.)
3. Cowboy: Miksi ammuit hdnet?

1. Cowboy: Hén tiesi liikaa.

Bussissa

Mies menee bussiin ja istuu ensimmaéisen matkustajan viereen ja ihmettelee, ettd mitd tima tekee,
matkustaja vastaa: "Etko nde. Miné pilkin." Mies menee seuraavan viereen, ihmetteleen hinenkin
tekemisid ja kysyy mité tekee, johon matkustaja vastaa, etko née, ettd virveldin". Mies menee
kolmannen viereen ja sanoo télle: "Te taidatte olla ainoa tdysjarkinen téssa bussissa minun lisédkseni.
Nuo kaksi muuta kalastavat." Tdahidn kolmas vastaa:"Sielldko ne kalat siis ovat" ja ldhtee soutaen
poispdin.

Argentiinalainen 'tango"

(Tarvitaan: 2 henkil64 ja tanko jossa lukee: "Made in Argentina")
1. Henkil6: Nyt tulette ndkeméadn aidon alkuperdisen argentiinalaisen tangon.
(2. henkil6 tuo tangon néytteille)

Viimeinen Tango ties missi

(Mummo ja vaari tanssivat tangoa)

Vieno: Thana tango... muistuu nuoruuden lemmen palo ... Kylld me Kauno silloin osasimme
rakastaaa .. ja meilld on ollut hyvi avioliitto jo 60 vuoden ajan .. ah Kauno!

Kauno: Painaudu tiiviisti minua vasten!

Vieno: Kauno! Oletko sind vield noin tulinen .. thanaa, olet nuorentunut!

Kauno: No ei nyt sentédén, mutta henkselini katkesivat..

Allah, allah, anna minulle kameli!

Sheikki tulee ndyttdmolle ja pyytdd yleisod auttamaan hintd rukoilemaan Allahilta kamelia sanoilla:
"Allah, Allah, anna minulle kameli" (polvistuu ja nousee tehden aaltoliikettd). Vapaachtoinen menee
Sheikin viereen ja tekee niinkuin sheikkikin, titi jatkuu niin kauan, ettd Sheikki lopulta toteaa:
"Enhdn mind endi kamelia tarvitse kun minulla on ndin monta aasia!

Hyvissi suojeluksessa

(Henkildt: Aiti ja poika)
Aiti: Nyt peittelen sinut nukkumaan. Sind muuten et ole lukenut iltarukousta pitkddn aikaan.



Poika: En olekaan.

Aiti: Etko tarvitsekaan enid Taivaan Isén suojelusta?

Poika: En.

Aiti: Nyt en oikein ymmarri..

Poika: En enii sen jélkeen, kun me muutettiin poliisiaseman viereen!

Reiskan tuhannet terveiset

Puistossa nukkuu mies. Toinen tulee, herittda ja sanoo hanelle: "Reiska ldhetti terveisid" Tatd jatkuu
niin kauan kunnes nukkuva mies kysyy herattéjélta, ettd miksi tdmé tekee niin. Mies vastaa, ettd
Reiska késki ldhettdd tuhannet terveiset.

Pysyvit tunteet
(Kaksi blondia istuu kahvilla)

1. Blondi: Kylla sé néytit tosi tyylikkaélté, joskin toi sun toppis on kyl aika rohkee.
2. Blondi: Joo, mutta ma haluun rohkaista taas kaikkia vapaita miehia.

1. Blondi: Mut sdahdn oot vield kihloissa sen komeen kundin kaa.

2. Blondi: En 0o endd. Mun tunteet sitd kohtaan on muuttuneet.

1. Blondi: Mut sulla on vieldkin toi kallis timanttisormus.

2. Blondi: Joo, ei mun tunteet tdtd sormusta kohtaan oo mihinkdidn muuttuneet.

Sairaudet tarttuvat

Odotushuone, jossa jokunen potilas. Uusia saapuu yksitellen, ja ndilld olevat sairaudet (esim. nuha,
kohtaukset) tarttuvat kaikkiin paikallaoleviin. Viimeisena tulee raskaana oleva nainen, jolloin
miespuolinen potilas voihkaisee ettei halua tartuntaa ja lahtee kiireesti pois.

Kolme pappia veneessa

Kolme pappia on veneessa kalastamassa. Kun madot loppuvat, yksi heistd sanoo hakevansa lisaa,
hyppéé veneestd, kdvelee rantaan ja hakee madot.Kun madot loppuvat uudestaan, toinen pappi
hakee samalla tavalla. Kalastus jatkuu. Matojen loppuen kolmannen kerran kolmas pappi toteaa,
ettd nyt on kai hdnen vuoronsa, hyppdi veneestd ja hukkuu. Ensimmaiinen pappi toteaa toiselle:
"Uskossa hén kylla oli vahva, mutta timén jarven kivid hén ei ainakaan tuntenut."

Elinan surma
Pienimuotoinen niytelma, jota esitetddn useampaan kertaan. Roolit: Elina, &iti, 14dkari,
hautausurakoitsija, ohjaaja. Jos ndyttelijoitd on enemmaén, voi esim. lddkareita olla kaksi tai

perheessd muita jasenié.

Versio 1: Elina tulee kotiin ja sanoo iidille kuolevansa ja kaatuu lattialle. Aiti hitid#intyy ja soittaa
ladkarille. Ladkari tulee paikalle, toteaa tyton kuolleeksi ja toteaa tyton olevan liian pitka arkkuun,



joten tdmi on pantava poikki. Tédssd vaiheessa ohjaaja ryntdé paikalle ja keskeyttdd ndytelmén.
Poikki on ohjaajan repliikki, jonka hin huutaa sisille tullessaan.

Ohjaaja sittii porukkaa ja heiddn nédyttelijantaitojaan ja kdskee esittimiin ndytelmin uudestaan.
Jokaisella kerralla on eri tyylilaji, esim ooppera korkealta laulaen), Kaurismiki (hyvin vihaeleisesti
ja -sanaisesti), komedia (yli-iloinen), tragedia (yli-surullinen, itkien) Kerrallaan kannattaa ottaa
korkeintaan 3-4 versiota perusversion lisdksi, etteivit katsojat visy kesken kaiken. Lopulta ohjaaja
menettdd hermonsa tdysin, sanoo néyttelijit irti ja ottaa hatkat.

Nappe

Naytos 1: Psykiatrisen sairaalan lddkari istuu vastaanottohuoneessa poytinsa takana. Paikalle
saapuu potilas vetden perdssddn henkaria tms. narussa, kuvitellen sen olevan koira "Nappe". Ladkari
kyselee potilaalta, miké tdmé henkari on, ja mairaa potilaalle sitten vield lisdé hoitoa.

Naytos 2: Samainen 1ddkéri istuu saman pdydén ddressd, potilaan tullessa paikalle Napen kanssa.
Ladkari kysyy potilaalta, kuinka Nappe voi ja potilas vastaa hyvin. Ladkéari méaaraé potilaalle vield
lisda hoitoa ja pyorittelee padtansa.

Niytos 3: Edelleen samainen ladkéri istuu saman pdydéin takana ja potilas saapuu paikalle. Ladkéri
kyselee potilaan ja Napen vointia, johon potilas vastaa voivansa hyvin ja ihmettelee, ettd mika
Nappe, tddhén on vain henkari. Laékari antaa potilaalle terveen paperit ja timi poistuu sairaalasta.
Ulkopuolelle padstyddn potilas sanoo henkarille, ettd "Hyva Nappe, me huijattiin sitd [ddkaria!"

Tero Pitkamaki

Henkil6t: Tero, heebo

Heebo: (Heebo tulee paikkaan, jossa Tero Pitkdmaiki harjoittelee)
"Hei sé oot ihan sairaan tutun nékonen! Tunnenks mé sut jostain?
Tero: Et tunne.

Heebo: Joojoo, ei kun mi oon varmasti ndhnyt sut jossain (Tero negaa) Ei kun sé oot se
keihddnheittijd, Tero Pitkdmaki!

Tero: Joo

Heebo: Tota, mitd si teet illalla?

Tero (kummissaan): Kuin niin?

Heebo: Ei kun ma aattelin ettd voisit si heittdd mut kaupunkiin?
(Yleinen repeédminen)

Matinpoika

Henkilot: Aviopari: Pekka, ja Tuula-Liisa, Matti (Pekan kaveri)

Matti tormdi sattumanvaraisesti kaupassa aviopariin

Tormays:

Matti: Ups, sori anteeks hups, ei mutta hei! Sehédn on Pekka ja ..... Tuula-Liisa
Pekka: Hei Matti

Matti: Oh-hoh. Monennellakos kuulla sitd mennéan?

T-L: Viidennelld

Matti: Sehin on jo melkein valmis. Mikds on mukulan nimi?

P: O6h.



T-L: Severi Matinpoika

Eskimo

Paikalla on yksi ihan tavallisen nédkoinen henkild. Hanen luokseen saapuu toinen kaveri, joka
tarkkailee tdtd vahin aikaa. Toinen henkil6 kysyy ensimmaéiseltd: "Ootko si eskimo?"

Ensimmadinen vastaa: "En ole eskimo."

Toinen kaveri jatkaa kyselemistdan:

"Etko sd than oikeasti oo eskimo?"

Ensimmadinen vastaa koko ajan ettei ole eskimo, kunnes hénelld palaa lopulta kdami kyselemisesta
ja hdn sanoo:

"Okei, mind olen eskimo, ditini on eskimo, iséni on eskimo, veljeni on eskimo, titini veljen sisko on
eskimo, koiranikin on eskimo! Oletko nyt tyytyvdinen?!"

Toinen vastaa: "Ai jaa, sé et kylld ndytd yhtddn eskimolta!"

McDonald's -sketsi:

Myyja ja asiakas ovat tiskill.

M: Ja mitis teille

A: Mitédpa téssd, kiitos kysymaésta.

M: Tarkoitan, mité syotte?

A: Muumipurkkaa.. Téstd on kylld mennyt jo maku.

M: Mutta miti tilaatte nyt?

A: Hesaria ja Aku Ankkaa, mutta ottaisin hampurilaisen.

M: Selvi.. ja minkdhdn hampurilaisen?

A: No se systeemi, jossa on pihvi ja kaks kuorta, pitéis teiddn téélla tietda!
M: Tuleeko muuta?

A: Ilman muuta, kiitos.

M: Syotko taalla?

A: Silloin tlloin..

M: Ah, siis syotko tiilld nyt? Tilld hetkell4?

A: Onko siellé tilaa? Ajattelin kylla ettd tuolla poydéassa..

M: Hyva on, saako laittaa kaikki mausteet?

A: No jos ne mahtuu

M: Eli kaikkia mausteita vai ei kaikkia mausteita.

A: Joo, paitsi ei kanelia

M: No eipi sitd kylld yleensdkddn .. mutta kaikkia muita saa siis panna?
A: No sepd oli aika hérski kysymys. Mind menen kylld Heseen.

Martti ei maksa

Roolit: bussikuljettaja, Martti

Bussikuski pysédhtyy pysikille ja sisddn nousee Martti, joka sanoo pelottavasti "Martti ei maksa”.
Bussikuljettaja hammentyy ja antaa Martin menni rauhassa istumaan. Sama kuvio toistuu
muutamana paivénd, kunnes vihdoin bussikuski uskaltautuu kysymaan, miksei Martti maksa. Martti
vastaa “koska mulla on kuukausilippu”.



Haudankaivajan itsemurha

Roolit: haudankaivaja, muita eri ammattikuntien edustajia

Haudankaivaja seisoo jyrkénteelld aikomuksenaan hypétd alas. Paikalle tulee toinen tyyppi, joka
kysyy, miksi haudankaivaja seisoo jyrkinteelld. Kaivaja selittdd tilanteensa, ettei ole endd mitdén
syyté eldd, kun ei ole enéé toitd kun kukaan ei kuole. Paikalle tullut tyyppi paéttaa liittyd joukkoon
koska hénenkéén alalla ei ole ené toité ja kipuaa myos jyrkdnteen reunalle. Tyypit paattavat hypata
kolmosella ja laskevat d4neen. Juuri ennen kolmosta paikalle ryntdi taas uusi tyyppi, joka padttaa
liittyd joukkoon. Sama kuvio toistuu vield pariin kertaan. Kun kaikki ovat vihdoin paikalla,
lasketaan taas kolmeen ja kaikki muut, paitsi haudankaivaja hyppii alas. Hén riemuitsee, etti
hinelle on taas toita!

Halonen

Roolit: seisoskelija, muutama kaveri ja Halonen

Tyyppi seisoskelee esim torilla ja hdnen luokseen tulee kaveri. Tyyppi ihastelee kaverinsa housuja
ja ihmettelee mistd hén on saanut ne. Kaveri vastaa ettd Haloselta. Paikalle tulee uusi kaveri ja
tyyppi ihastelee esim hénen paitaansa ja kysyy mistd kaveri on saanut sen. Kaveri vastaa etti
Haloselta. Tulee taas kaveri jonka jotain vaatetta tyyppi ihastelee. Viimein paikalle tulee mies
pelkidssd pyyhkeessa. Tyyppi kysyy, kuka pyyhemies oikein on, johon tdmaé vastaa, ettd "Halonen”.

Takalokari ramisee

Roolit: kaksi tyyppid selédllddn polkemassa ilmaa

Toinen sanoo toiselle, ettd ”sun takalokari rdmisee”, johon toinen vastaa ettd “mitd”. Kaveri sanoo
kovempaa, ettd ”sun takalokari rimisee” ja taas toinen vastaa ettd “mitd”. Viimein toinen huutaa
toisella, ettd ”sun takalokari rdmisee!!”, johon toinen vastaa, ettd "Mitd? Ma en kuule mitdin kun
mun takalokari ramisee!”.

Halleluja

Roolit: Raamattua lukeva mummo, sanomalehted lukeva tyyppi

Mummo ja tyyppi istuvat vierekkiin puiston penkilld. Yhtiakkid mummo pomppaa pystyyn ja
huutaa ”Halleluja! Kyll4 Jumala on ihmeellinen!”. Tyyppi kysyy, mitd ihmettid se muka on tehnyt?
Mummo selittdd, miten Jumala johdatti Israelin kansan meren yli ilman, etti heidin jalkansa
kastuivat. Tyyppi sithen kuivana, ettd sehidn on todistettu, ettei Punaisessa meressa ollut silloin kuin
muutama sentti vettd. Mummon istuu masentuneena takaisin paikalleen ja jatkaa Raamatun
lukemista. Pian hdn pomppaa taas ylos. “Halleluja! Kylld Jumala on ihmeellinen!”. Tyyppi kysyy,
ettd mitd nyt taas. Mummo selittdd, ettd Jumala hukutti Egyptin sotajoukot vain muutamaan senttiin
vetta!

Autiomaassa

Roolit: muutama ryomija



Asetetaan ndyttimon keskelle vesilasi ja yksitellen ryomijét lahtevét sitd kohti hokien “vetti,
vettd..”. Jokainen tuupertuu vuorollaan. Viimeinen ryomiji péaédsee kuitenkin lasin luo. Hén ei juo
vettd, vaan esim pesee siind sukkansa tai hampaansa, tekee vesikampauksen, rydmii ohi, joku
yleisostd kaikessa hiljaisuudessa palkattu tulee juomaan sen juuri kun rydmijé on tarttumassa lasiin.

Kirvesvartta

Roolit: isdnté, turisti

Iséntd istuu penkilld veistellen kirvesvartta. Hin miettii itsekseen ddneen miten nykyéén kaikki niin
hiljaista eiki talossa kéy edes vieraita. Paitsi eksyyhén ténne aina joku onneton turisti ja ne kaikki
kysyy aina samat kysymykset. Ensin kysytdan, ettd mitds se isdntd oikein tekee, no kirvesvarttahan
mind. Sitten kyselldén onko talossa traktoria. Tuollahan se on lantakasan alla puskurit ruosteessa.
Sitten kysytdén venettd. Onhan niitd kaksi. Toinen poltettiin juhannuksena ja toinen on tervattu ja
laitettu kuivumaan. No entés onko talossa hevosta. No olihan minulla yksi, mutta se oli
lankisddrinen ja pihtipolvinen ja on nykydan tukiajossa Tynkkyldnjoella. Sitten kysellddn puhelimen
perddn, mutta eihdn minulla sellaisia ylellisyyksid ole. Naapurissa miné olen kdynyt asiani
hoitamassa. Sitten kyselldin ruokaa ja sitdhdn 10ytyy tuolta jadkaapista. Sieltd saa vapaasti ottaa.
Viimein kysytdén polkua naapuriin. Sielldhidn se menee kahden puun vélistd ja voin kyllé lahted
ndyttimaan.

Yllattden paikalle saapuu turisti.

Turisti: Paivaa!

Isdntd: Kirvesvartta.

T: Onko talossa eméntidi?

I: Tuollahan se on lantakasan alla puskurit ruosteessa

T: No, onkos talossa renkid?

I: Kaksikin. Toinen poltettiin juhannuksena ja toinen on tervattu ja laitettu kuivumaan

T: Entds onko talossa piikaa?

I: On meilld yksi, mutta se on ldnkisdiri ja pihtipolvi ja nykyédn tukinajossa Tynkkyldnjoella.

T: Onko teilld edes vessaa?

I: Ei minulla sellaisia ylellisyyksii ole. Tuolla naapurissa mini olen kidynyt asiat hoitamassa.

T: (kauhistuneena) Misté tuollaisia miehid oikein 10yta4?

I: Jadkaapista, ihan voi vapaasti itse ottaa.

T: Missé sinun jirkesi oikein on?

I: Tuollahan se menee kahden puun vilissd. Mutta min&hén voin vaikka ldhted itse ndyttdméén!
Turisti juoksee kiljuen karkuun..

Koirankakka

Roolit: 2 tyyppid

Kaverukset ovat lenkilld, kunnes toinen ndkee maassa jotain ja he pyséhtyvit

Toinen ihmettelee toiselle, mitd maassa mahtaa olla. Toinen ehdottaa, ettd maistetaan sitd. Toinen
maistaa ja toteaa sen olevan koiran kakkaa. Johon toinen toteaa huojentuneena, ettd onneks ei
astuttu paille!

Aavikolla

Mies kantaa mukanaan ikkunaa autiomaassa. Vastaantuleva ihmettelee asiaa, johon
ikkunankanniskelija vastaa, etté jos tulee kuuma niin voi avata ikkunan.



Vedenkantajat

Roolit: Kaksi vedenkantajaa

Tarvitaan kolme dmpdrid (1 tyhjd, 1 jossa on vdhidn vettd, 1jossa on paperisilppua)
Vedenkantajat tulevat &mparit mukanaan lavalle (tyhja ja vesi). He pyséhtyvit ja kaatavat veden
tyhjddn dmpdriin ja poistuvat. Pienen hetken padsti he tulevat takaisin ja sama kuvio toistuu.
Kolmannen kerran tullessaan heilld onkin mukana tyhja d&mpéri ja paperisilpulla taytetty &mpari.
Vedenkantajat niyttavét siltd kuin aikoisivat taas kaataa veden tyhjaén dmpériin, mutta viime
hetkelld kaataja heittddkin amparissd olevan paperisilpun yleison péélle.

Tee-se-itse-robotti

Roolit: kauppias, robotti, mies, vaimo

Mies menee kauppaan aikomuksenaan ostaa vaimolle jotain hddlahjaksi. Kauppias esittelee
innoissaan tee-se-itse-robottia, joka on tilld hetkelld markkinoiden suosikki. Vaimo tykkaa
varmasti. Mies ostaa robotin ja vie sen kotiin. Mies esittelee vaimolle tee-se-itse-robotin ja kehottaa
vaimoa kokeilemaan miten se toimii. Vaimo laittaa robotin péille ja késkee sen esim kuoria perunat.
Robotti vastaa, etti tee-se-itse.

Traktori

Roolit: 2 pikkulasta, kauppias

Kauppias saapuu ovelle ja sen avaa kaksi pikkulasta. Kauppias haluaisi myyda esim kirjan ja
kyselee, onko lasten &iti paikalla. Lapset sanovat, ettei ole, koska &iti jai traktorin alle. Kauppias
kysyy isdd, mutta lapset vastaavat senkin jadneen traktorin alle. Kauppias yrittidé vield kysyé olisiko
lasten mummo/sisko/veli/titi kotona, mutta saa kaikkiin vastauksen, ettei ole kotona, koska on
jaanyt traktorin alle. Viimein kauppias kauhistelee, mité ihmettd kaksi pientd lasta sitten tekee yksin
kotona? Lapset vastaavat, ettd me ajellaan vaan traktorilla.

Ohi meni, herra kenraali!

Roolit: alokas, kenraali

Kenraali pitdd ampumaharjoituksia alokkaille. Hén pyytda alokasta ampumaan maalitauluun.
Alokas ei osu ja sanoo ”ohi meni, herra kenraali!”. Kenraali pyytdd alokasta siirtyméédn 1dhemmas
maalia, jos vaikka sitten osuisi. Taas alokas yrittdd, mutta vastaus on aina sama “’ohi meni, herra
kenraali”. Kenraali pyytda alokasta siirtyméén aina vain ldhemmas, mutta hén ei vain osu. Viimein
alokas on maalitaulun vieressd, muttei osu sittenkddn. Kenraali tuskastuu ja sanoo, ettei alokas
osuisi varmaan edes omaan padhansé! Alokas kasittdd timén késkynd ja ampuu itsedén padhan.
Kenraali kauhistuu alokkaan kaatuessa maahan. Hin pelkdd menettidvansa tyonsa kun sai alokkaan
ampumaan itsedén. Hén ei nde muuta ratkaisua kun ampua itsensi. Kenraalin kaatuessa kuolleena
maahan, alokas nousee maasta ja sanoo “’ohi meni, herra kenraali!”

Mato



Roolit: 2 lasta, isd

Lapset l0ytavét madon ja vievét sen toisen lapsen isélle esitellen ylpedné 10ytodan. He pyytavit isaa
ottamaan madon kéteen. Isd ei ensin suostu, mutta kun lapset sanovat, etti Jerenkin isd otti, niin isi
suostuu. Lapset pyytdvit sitten isdd pilkkomaan madon. Isé ei ensin suostu, mutta koska Jerenkin
isd oli sen tehnyt, pilkkoo hédn madon. Lapset haluavat, ettd isd maustaa madon ja viimein isd
suostuu. Sen jdlkeen mato pitdd paistaa. Viimein lapset haluavat, ettd isd sydo madon. Isd ei taaskaan
meinaa suostua, mutta koska toisenkin Jeren isd on kuulemma tehnyt sen, niin pakkohan hanenkin
on. Iséd kaatuu kuolleena maahan. Lapset himmastelevét hetken, mutta toteavat sitten, ettd samalla
lailla kdvi Jerenkin isille.

Hampaiden pesu

Lavalle laitetaan poytd, jossa on vesilasi. Vuorotellen esittdjdt kdyvat pesemdssad siind hampaansa ja
sylkevit vaahdot takaisin lasiin. Viimein paikalle tulee juuri herdnnyt henkil6, joka innostuu, kun
pOydilla on maitolasi ja juo valkoisen nesteen...

Eriviariset homot

Roolit: kolme eriviristd homoa, autolla ajaja, poliisi

Ensimmaiinen homo pyséyttdéd auton ja esittelee olevansa punainen homo. Hén pyytda lainaksi
jotain tavaraa X juhlia varten. Hén saa tavaran ja poistuu iloisena paikalta. Seuraavaksi auton
pysayttdd toinen homo, joka esittelee itsensé keltaiseksi homoksi ja pyytdd my0s lainaan jotain ja
poistuu paikalta. Auto jatkaa matkaa kunnes auton pysdyttii taas yksi homo. Hén esittelee itsensé
vihredksi homoksi ja pyytédd jotain lainaan. Tuskastuneena autokuski antaa tavaran ja homo poistuu.
Viimein paikalle saapuu siniseen pukeutunut henkild, joka pysayttdd auton. Autokuski sanoo
narkéstyneend, ettd “anna kun arvaan, sd oot sininen homo. Mités sulle sais olla?”’, johon henkil6
vastaa “ajokortti ja rekisteriote!”

Kuivikset

Ristiriita
Takaraivo
Piirtoheitin
Vetonaula
Urheiluruutu
Pururata
Kaatopaikka
Perseet olalle
Vaihtopenkki
Tunnelma katossa
Napapiiri
Laskee alleen

Igor ja Felix



Taivaan merkit
Néarhen munat
Potkia kasseille
Isdn kadesta
Ympérileikkaus
Kaapin paikka
Jauhot suuhun
Kurkun katkaisu
Ympéri korvia

Igor saadaan esiin piilostaan:

01 suuri ja mahtava Neuvostoliitto...”

”Kato, Igor, Sputnik!”

“Igor, taélld olis maukasta borssikeittoa!”

’Igor, Putin-setd haluaa antaa sulle ylennyksen!”
“Igor, sun Lada joutui hinaukseen...”

Mité Igor varasti?
nenékarvakihartimen (kyné)
rontgenlasit (aurinkolasit)
haulikko (makkaratikku)
salainen pdytikirja (Raamattu)
vaahtosammutin (mehupurkki)
Bushin lemmenpdksyt (kalsarit)
jne...

Purkka

Reilusti ylipainoinen potilas saapuu ladkirin vastaanotolle toiveenaan laihtuminen. Laédkari kehottaa
potilasta syoméén kaiken takapuolen kautta. Potilas paittdé kokeilla tdtd uutta dieettid. Muutaman
viikon kuluttua hin palaa takaisin ladkirin vastaanotolle selvisti laihtuneena. Laédkari ihastelee
tuloksia, mutta ihmettelee, miksi potilas hytkyy tuolillaan. Potilas kertoo, ettd syo purkkaa.

Jeesuksen piste

Simon kiivailija, Pietari, Juudas ja Tuomas tulevat Jeesuksen luokse. Jeesus kysyy, missd muut
opetuslapset ovat. Pietari vastaa, ettd ”Andreaksen piti menné péivunille, Johannes jii pelaan
pleikkaa ja Bartolomeuksen piti jddda syomain. Jeesus ja paikalle tulleet opetuslapset paattavat
leikkid pistettd. Jeesus sanoo, ettd se kuka on viimeisend kyykyssé jdi etsijéksi. Simon héviéi ja
suuttuu. Simon alkaa laskemaan kymmeneen ja muut menevit piiloon. Ensimmaéisend Simon 16yt44
Tuomaksen. Tuomas kysyy Simonilta: “oletko varma, ettd 10ysit minut?”. Seuraavana 16ytyy
Juudas, joka kysyy: “Haluatko tietdd misséd Jeesus on?”. Sen jdlkeen 16ytyy Pietari. Simon kysyy
Pietarilta kolme kertaa: “tieddtkd misséd Jeesus on?” ja Pietari vastaa joka kerta kieltavésti. Kiinni
jadneet opetuslapset huutavat yhdessé: Jeesus pelasta!”. Jeesus tulee ja sanoo: ”Jeesuksen piste,
kaikki pelastettu!”.



	TUTUSTUMISLEIKIT
	LAULULEIKIT
	RYHMÄYTTÄMISLEIKIT
	ULKOLEIKIT
	YLEISLEIKIT
	VAPAAEHTOISLEIKIT
	KILPAILUT JA VIESTIT
	SKETSIT

